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DESCRIPCION

El objetivo de la presente investigacion es
desarrollar un perfil de proyecto de e-learning
sobre democracia y cultura politica, dirigido a
nifios de grados cuarto a sexto de educacion
basica, para aportar al fortalecimiento de la
participacion democratica en Colombia. Como
método de investigacion, el mas pertinente para
el logro del objetivo de la investigacion, el cual
consiste en “Desarrollar un perfil de un proyecto
de e-learning sobre democracia y cultura politica,
dirigido a nifios de grados cuarto a sexto de
educacion basica, como apoyo a la formacion
para la participacion democratica en Colombia”,
es el método cualitativo, pues permite la
construcciébn conceptual, a partir de la
descripcion de un fenomeno, a través del estudio
y rescate de evidencias y hallazgos previamente
desarrollados en otras investigaciones, estudios o
datos disponibles.

FUENTES
Se consultaron un total de 46 referencias
bibliograficas distribuidas asi: sobre

Abstencionismo 8 articulos; sobre Cultura
Politica 4 articulos; Democracia 5 articulos; E-
Learning 8 articulos, 3 tesis (Universidad De
Cartagena, Instituto Técnico de Estudios
Profesionales y Universidad Complutense de
Madrid); Formulacion y evaluacion de proyectos
5 articulos; Gerencia de Proyectos 3 articulos;
Participacion Democratica 1 articulo; Marco
normativo: 2 sentencias, 3 leyes y 3 articulos de
la constitucion.

CONTENIDO

Colombia no se caracteriza por ser un pais con
altos indices de participacion politica. Todo lo
contrario. Las recientes jornadas electorales
muestran como patrén comun la poca cantidad de
ciudadanos que acuden a las mesas de votacion
para ejercer su derecho al voto. (KienyKe, 2018)

La definicion de abstencionismo, desde el punto
de vista politico, hace referencia a “la decision de
abstenerse de algo es una posicion, actitud, o
postura personal que lleva a la no participacion;
a la no intervencion; al retiro personal con
respecto a algo”. (Mora, 2015). La abstencion
electoral es un fendmeno recurrente en el mundo
y en Colombia. Ante el momento historico que
atraviesa el pais, donde esta por definirse en las
urnas nuestro futuro como ciudadanos,
decidimos revisar el porcentaje de abstencion en
las elecciones presidenciales llevadas a cabo
durante el siglo XXI y darle forma de mapa, con
el proposito de que la ciudadania conozca como
ha sido este comportamiento y de que no sigamos
repitiendo la historia”, dijo Juan Antonio Nieto
Escalante, Director General del IGAC. (IGAC,
2018). La coordinadora de la Mision de
Observacion Electoral para Bogotd, Aura
Elizabeth Rodriguez, asegura que, si bien el voto
es una cuestion de conviccion, mas aun en los
mecanismos de participacion democratica, “estos
son procesos relativamente recientes, de los
cuales se debe aprender”, plantea ademas que es
necesario que nos moldeemos “como sociedad y
colectividad a través de actos individuales. Dicho
objetivo se logra con el tiempo, generacion tras
generacion 'y expresandose por medio de
derechos como el voto”. (Sanabria, 2018). De
acuerdo a lo expresado por Aura Elizabeth
Rodriguez, un proyecto que contribuya con
procesos de formacioén y capacitacion de niflos
sobre los mecanismos de participacion
ciudadana, por medio de aprendizaje e-learning,
podria aportar a la construccion de la sociedad y
la colectividad que como pais es necesaria en
Colombia. La expresion inglesa e-learning,
corresponde a un sistema de aprendizaje a través
del manejo de medios electronicos, basandose en
la utilizacién de computadoras, dispositivos
electronicos, entre otros; donde a través de estos,
se le proporciona material educativo al alumno
para su aprendizaje. (Ingenieros, 2012). Lo que
comunmente a nivel mundial se conoce hoy en
dia como e-learning tiene su origen en la
educacion a distancia, en sus inicios, esto se
realiza a través de correo por correspondencia.
Con el del avance en las Tecnologias de la
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Informaciéon 'y  Comunicaciéon  (internet,
celulares); estos potenciaron el crecimiento de lo
que hoy se conoce como e-learning. Este sistema
de enseflanza a distancia incentiva el uso
intensivo de las TIC, siendo este favorecido por
la disponibilidad de herramientas de aprendizaje
independientemente de limites de horarios o
geografia; lo que requiere de una buena
adaptacion a un nuevo ritmo de aprendizaje. Los
alumnos y/o usuarios pueden intercambiar sus
opiniones, conocimientos y experiencias a través
de las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion. (Ingenieros, 2012). A partir de
los datos y cifras sobre participacion de la
poblacion joven se considera que un aporte
importante en la construccion de democracia y
cultura politica el aprovechar el potencial del uso
de las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones, como medio de motivacion del
aprendizaje y construccion de conocimientos
relevantes y motivantes. Por lo tanto, el uso del
e-learning, puede ser aprovechado para generar
formas de ensefanza-aprendizaje que despierten
el interés y la motivacion hacia estos temas por
parte de niflos de grados cuarto a sexto de
educacion Dbasica, conocimiento que podré
generar también motivacion e interés por los
asuntos democraticos y una participacion activa
y efectiva desde edades tempranas, que luego se
reflejaran en la vida ciudadana adulta.

METODOLOGIA

El método cualitativo, se basa en la obtencion de
datos en principio no cuantificables, que se
centra en aspectos descriptivos, que luego
pueden ser operativizada con el fin de poder ser
analizados, haciendo que la explicacion acerca
del fenémeno estudiado sea mas completa. La
informacion de la investigacion proviene de
teorias y datos oficiales reales disponibles de
forma publica. Debe tenerse en cuenta que la
investigacion cualitativa es un proceso de
investigacion que obtiene mediante técnicas
propias, datos del contexto en el cual los eventos
ocurren. El investigador, entiende que” la
realidad es subjetiva e intersubjetiva, por lo tanto,
en tanto actor social que interviene, contribuye a

producir y a reproducir el contexto de
interaccion” (Sautu, 2005) Intenta describir estos
sucesos, como un medio para determinar los
procesos en los cuales los eventos estan
incrustados y las perspectivas de los individuos
participantes en los eventos, utilizando la
induccion para derivar las posibles explicaciones
basadas en los fendmenos observados (Sautu,
2005).

CONCLUSIONES

Durante el proceso de la investigacion se
concluye que un proyecto e-learning incluye
mucho mas que el conocimiento de las
herramientas TICs, es un proyecto complejo,
multirelacional, que requiere del trabajo,
compromiso y participacion de un equipo
multidisciplinario de personas con conocimiento
y experticia en pedagogia, disefio grafico,
desarrollo de software y  plataformas
tecnoldgicas e ingenieria de sistemas. Para el
cumplimiento de los objetivos propuestos se
avanza una revision de antecedentes sobre
formacion en e-learning; el abordaje de los
elementos conceptuales y tedricos sobre
democracia y cultura politica y participacion
democratica y del marco normativo mas
importante sobre el tema en Colombia. Se
propone un perfil de proyecto de e-learning, de
acuerdo con el objetivo propuesto. Esta
investigacion obligd a realizar una busqueda de
metodologias para formulacion de proyectos de
e-learning, lo que llevdo a lograr un marco
metodologico valioso para este tipo de
iniciativas. Es muy importante contar con una
metodologia clara, precisa, que permita el
desarrollo de un proyecto, paso a paso,
advirtiendo sobre la importancia y necesidad de
cada actividad. Se recomienda seguir
investigando como contribuir a la construccion
de una cultura politica en Colombia, a través de
proyectos e-learning propios de nuestro medio y
nuestras condiciones disparidad y de desigualdad
en el acceso tecnologico.

ANEXOS
No aplica.
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Perfil de proyecto de e-learning sobre democracia y cultura politica, dirigido a nifios
de grados cuarto a sexto de educacion basica, como apoyo a la formacion para la

participacion democratica en Colombia

Introduccion

El objetivo de la presente investigacion es desarrollar un perfil de proyecto de e-learning
sobre democracia y cultura politica, dirigido a nifios de grados cuarto a sexto de educacion
basica, para aportar al fortalecimiento de la participacion democratica en Colombia.

A pesar de que los niveles de participacion han disminuido hoy, més que hace 30 afios,
siguen siendo mads la personas que ejercen el derecho al voto que los abstencionistas,
generalmente en los paises hay un 70% de intervencion, pero en Colombia en nivel de
abstencionismo llega casi a un 50%, evidenciando que solo la mitad de la poblacién
participa de manera directa en la eleccion de los gobernantes, legisladores y cuerpos
colegiados. En un hecho por fuera de la tendencia acostumbrada en el pais en las elecciones
presidenciales de 2018, tanto en primera como en segunda vuelta, se superd en 2 y 4 puntos
aproximadamente por encima del 50% de votantes, pero que sigue mostrando una tendencia
de poca mejoria.

El abstencionismo se puede dar por varias circunstancias; la violencia, el nivel
educativo, la condicion socioecondémica, la corrupcion, las propuestas que siempre se hacen
y nunca son cumplidas, en el siguiente analisis se puede evidenciar como se ha comportado

la participacion en los ltimos afos.
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La inclusion de la juventud en el marco normativo y participativo no es nueva, pero son
muy pocos los jovenes que al dia de hoy conocen estas leyes y o herramientas de
participacion, dirigidas de manera especifica para ellos, y son pocos los sectores juveniles
que aprovechan su existencia, ya que una mayoria no se interesa por ejercer su derecho,
dejando como resultado grupos poblacionales muy pequefios dados a utilizar y servirse de
estos espacios.

A pesar de los contenidos y los temas que se trabajan con los nifios y jovenes, sobre
democracia y participacion, no hay una clara correspondencia frente a la construccion de
una cultura de participacion en la vida politica y democratica del pais, lo cual se refleja en
las cifras y datos de abstencionismo de esta poblacion. Esto podria estar indicando que los
contenidos trabajados con nifios y jovenes no logran despertar motivacion, interés, no
encuentran su utilidad préctica inmediata, factores que obstaculizan su aprendizaje e
interiorizacion como practica de vida social y comunitaria, por lo tanto, se afectan las
practicas de participacion de los futuros ciudadanos en su vida democratica y politica.

A efectos de desarrollar las ideas iniciales del proyecto de investigacion se presentan
datos y estadisticas de los procesos electorales de los tltimos afios en Colombia, se indaga
sobre las temdaticas mas trabajadas en el area de ciencias sociales y democracia en los
cursos cuarto a sexto grado de primaria.

La presente propuesta de investigacion girard en torno al siguiente cuestionamiento:
(Como debe ser un perfil de proyecto de e-learning sobre democracia y cultura politica,
dirigido a nifios de grados cuarto a sexto de educacion basica, como apoyo a la formacion
para la participacion democratica en Colombia?

Se trabaja con el Método cualitativo, con un tipo de investigacion Analitica- sintética y

la técnica para la recoleccion de informacion se trabaja a partir de revision y analisis
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bibliografico y documental, entre los cuales se encuentran libros, textos, articulos, revistas
académicas, documentos normativos como sentencias, leyes, decretos e informes y
estadisticas publicas y oficiales, entre otras.

Para el cumplimiento de los objetivos propuestos se avanza una revision de
antecedentes sobre formacion en e-learning; el abordaje de los elementos conceptuales y
tedricos sobre democracia y cultura politica y participacion democratica y del marco
normativo mas importante sobre el tema en Colombia. Se propone un perfil de proyecto de
e-learning, de acuerdo con el objetivo propuesto y se avanzan unas conclusiones y

recomendaciones.

1. Identificacion del problema

Después de 1998, afio donde el pais ha tenido una de las mayores participaciones
democréaticas en procesos electorales, alcanzando un 54% en primera ronda y un 63% en
segunda vuelta, la naciéon comenz6 a tener una reduccion de la participacion o
abstencionismo en los afios siguientes, hasta llegar a las elecciones de 2018 donde
ligeramente se acrecienta el nlimero de electores, con un incremento del 13% sobre las
realizadas en 2014.

Las elecciones son un componente esencial de la democracia, por lo tanto, se debe
trabajar arduamente en concientizar a la poblacion para dejar atrés las creencias y
prevenciones que frenan la participacion ciudadana para asumir las responsabilidades

ciudadanas y politicas y que a partir de la formacion y el conocimiento sobre estos temas se
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produzcan cambios que renueven y mejoren la accion ciudadana frente a los problemas
sociales, econdmicos y sociales de la nacion.

El abstencionismo se puede dar por varias circunstancias; la violencia, el nivel
educativo, la condicion socioecondmica, la corrupcion, la desconfianza ante las propuestas
que se hacen en campafias politicas y no son cumplidas.

En el articulo de Pablo Sarrias (207), en su articulo “El auge de la participacion
ciudadana”, publicado en el diario El Pais, plantea:

En los ultimos afios la participacion ciudadana se ha convertido en un referente
fundamental tanto para gobiernos y administracion — que han observado los
beneficios de analizar los asuntos publicos desde multiples dpticas — como para los
ciudadanos, que quieren jugar un papel més activo en la vida publica méas alla de los
procesos electorales. La desafeccion politica, la desconfianza de la sociedad hacia
los partidos politicos, la percepcion de falta de transparencia y el distanciamiento
entre la administracion publica y la ciudadania son algunas de las razones que
sostienen el auge de esta tendencia...Involucrar a la sociedad civil en la toma de
decisiones deberia ser una forma de organizar la convivencia, un codigo de
conducta. Los gobiernos deben romper la barrera en la comunicacion con los
ciudadanos y atender a sus necesidades para que la democracia continua pueda ser
una realidad.” (Sarrias, 2017)

En los datos de la Tabla 1. se puede evidenciar como se ha comportado la participacion
en los procesos electorales en los tltimos afios, que evidencian una tendencia al

abstencionismo cercana al 50% de la poblacion apta para votar.
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Tabla 1. Estadistica Participacion Politica Elecciones Presidenciales de los

Ultimos 20 afios

Potencial Total % Votacién Y% -

Electoral Presidendial Votacién Abstencion  Abstencién
1998 5558 6 lra. Vuelta 10.747.695 54,64% 8.921.283 45,36%
2da. Vuehta 12.310.108 62,59% 7.358.870 37.41%
2002 24.208.311 lra. Vuelta 11.249.734 46.47% 12.958.577 53,53%
2006 26.731.700 lm. Vuelta 12.041.737 45,05% 14.689.963 54,95%
2010 S5 S lra. Vuelta 14.781.020 49.30% 15.202.259 50,70%
2da. Vuelta 13.296.924 44,35% 16.686.355 55,65%
2014 o lra. Vuelta 13.185.402 39,93% 19.838.314 60,07%
2da. Vuelta 15.714.877 47, 71% 17.248.839 52,23%
2018 s lra. Vuelta 19.636.714 53,38% 17.147.226 46,62%
2da. Vuelta 19.511.168 53.04% 17.272.772 46.96%

Fuente: Elaboracion propia a partir de datos Registradora Nacional del Estado Civil.

Este abstencionismo es particularmente alto entre la poblacion de 18 a 28 afos. Segin
Luis Ernesto Gémez Londofio, viceministro de Interior, los jovenes “no estan
contribuyendo, con su voto, en la toma de decisiones del pais”. Esto se afirma en un estudio
del Viceministerio, que indica que “tan solo 4 de 10 colombianos, ubicados dentro de este
rango de edad acuden a las urnas” (La Opinion, 2018)

CEDAE (2013) afirma, que ademas de la edad existe otro factor que afecta la
participacion de los jovenes en procesos electorales y este es la educacion, sobre lo que se
determinan dos aspectos:

1) En ciudadanos con mayores niveles de educacion formal es mas probable que
hayan sido socializados en normas civicas, que le den valor a la participacion
electoral;

2) con mayores niveles de educacion las personas mejoran sus niveles cognitivos y
a partir de ellos pueden reducir los costos que implica mantenerse informado de

lo que pasa en politica y en la eleccion (CEDAE, 2013)
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La Constitucion Nacional de 1991, provey6 las herramientas de participacion
ciudadana a los colombianos de manera general, y de manera especifica generd el espacio
para que la poblacién juvenil accediera a cargos publicos y/o de representacion popular.
Ampliando esta politica de participacion juvenil, se puede citar el articulo 45 de la
Constitucion Nacional, en el cual establece algunos derechos para los jovenes, asi:

Derecho a la proteccion y a la formacion integral. El estado y la sociedad
garantizaran la participacion activa de los jovenes en los organismos publicos y
privados que tengan a cargo la proteccion educacion, y progreso de la juventud.
(Constitucion Politica de Colombia, 1991).

En Colombia existe un amplio marco constitucional y normativo para la participacion
ciudadana de los jovenes, como lo establecido en la Ley 375 de 1997, también llamada ley
de la juventud, la cual muy pocas personas conocen, y por ende comienzan las falencias en
la aplicacion y exigencia del cumplimiento de la misma, por parte de los mismos jovenes,
en cuyo articulo 17, en su enciso a., reza: " Promover la participacion plena de los jovenes
en el campo civico. Social, econdmico, cultural, artistico, y politico." (Congreso de
Colombia, 1997), y la mas reciente denominada Ley Estatuaria de Ciudadania Juvenil, Ley
1622 de 2013.

Las cifras que muestra el DANE, indican que la poblacion joven de Colombia, (Entre 14
y 28 Afios - Estatuto ciudadania Juvenil) desconoce los mecanismos legales para ejercer su
participacidon como jovenes, y considera que ese desconocimiento es responsable de la no

aplicacion o el incumplimiento de las leyes.
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Grafico 1. (Parte 1.) Porcentaje de personas de 18 afios y mas que conocen o

han oido hablar de los espacios de participacion ciudadana
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Fuente: DANE. 2017, Encuesta de Cultura Politica (ECP).

Grifico 2. (Parte 2.) Porcentaje de personas de 18 aiios y mas que conocen o0

han oido hablar de los espacios de participacion ciudadana
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Fuente: DANE. 2017, Encuesta de Cultura Politica (ECP).
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Grafico 3. Porcentaje de personas de 18 afios y mas, segiin votacion en las

elecciones de octubre de 2015

Elecciones para alcaldes, gobernadores, asambleas

departamentales, consejos municipales y juntas
administradoras locales de octubre de 2015

Si volé
Para ejercer el derecho y el deber ciudadano a opinar
y participar

Para que la situacion del pais mejore

Por costumbre

Por apoyar a un candidato (a) especifico (a)

k)

i

Para protestar conira los comuptos

Mo voio
Los politicos son cormuptos

Los candidatos prometen y no cumplen
Desinferés

Falta de credibilidad en e proceso cectoral

Los partidos o movimientos politicos no representan a
los ciudadanos

Total personas de 18 afios y mas: 25.945 {miilles)
Fuente: DANE. 2017, Encuesta de Cultura Politica (ECP).

Enla Ley 1622 de 2013, Articulo 33, se promueve la participacion de los jovenes a
través del Concejo Nacional de Juventudes, que es un sistema politico electoral para que los
jovenes tengan elecciones cada cuatro afios.

Pues bien, se sabe que la inclusion de la juventud en el marco normativo y participativo
no es nueva, pero son muy pocos los jovenes que al dia de hoy conocen estas leyes y/o
herramientas de participacion, dirigidas de manera especifica para ellos, y son pocos los

sectores juveniles que aprovechan su existencia, ya que una mayoria no se interesa por
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ejercer su derecho, dejando como resultado grupos poblacionales muy pequeios dados a
utilizar y servirse de estos espacios.

La participacion juvenil en los tltimos 20 afios es casi nula, muy a pesar de que por ley
pueden y deben ejercer esta participacion para que su voz sea escuchada. Es bastante
notoria la falta de difusion y motivacion de estas leyes por parte del Estado, ensefiando
desde las escuelas, de manera fisica o utilizando los medios tecnologicos para poder
garantizar que esta informacion llegue efectivamente a los nifios en zonas urbanas y rurales,
para que conozcan y hagan valer los derechos y puedan ejercer sus deberes, muchos de los
cuales podran ejercer cuando alcancen la edad para ser considerados jovenes. La ensefianza
de los mecanismos de participacion desde temprana edad, puede generar personas con
iniciativa y proyeccion de liderazgo, con una vision fresca que le aportaria unos nuevos
aires a nuestra sociedad y que contribuiria de manera importante a la construccion de una
democracia mas solida.

Es valido reconocer que, para los gobiernos en los tltimos afios, ha sido prioridad el
tema de la educacion, tanto asi que dentro de los planes de desarrollo se indica la
importante incidencia de los procesos educativos en la calidad de vida de los colombianos,
conllevando a que la sociedad y el pais crezca econdémicamente y creando la necesidad de
alcanzar niveles de estudio cada vez mds altos. Se ha trabajado en una educacion incluyente
y de calidad, valorando la educacion como “un sistema integral desde la atencion y
educacion desde la primera infancia hasta la educacion superior”. (OECD y MEN, 2016).

El sistema de educacion en Colombia, establece un ciclo de educacion inicial y atencion
a primera infancia (de 0 a 6 afios); la educacion basica obligatoria de nueve afios (de 7 a 14

afios); la basica primaria de cinco afios y bésica secundaria de dos afios. La educacion
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media de dos niveles, entre de 15 a 16 afios aproximadamente, y por tltimo la educacion

superior.

Grafico 4. Estructura del Sistema Educativo Colombiano
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Fuente: OCDE y MEN, 2016.

De acuerdo a la investigacion realizada por la Universidad de Antioquia, en noviembre
del 2016, acerca de la fundamentacion de los Derechos Bésicos de Aprendizaje y las Mallas

de Aprendizaje, se plantea que:
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En la Educacion del siglo XXI las Ciencias Sociales escolares cumplen un papel
fundamental en la construccion y apropiacion del conocimiento de lo social, el
desarrollo del pensamiento, asi como en la formacion individual y colectiva, politica
y ciudadana de la sociedad y en la transformacion hacia una sociedad cada mas justa
y equitativa.

Las Mallas de Aprendizaje son entendidas como referentes para los docentes en la
planificacion y gestion de la organizacion curricular del proceso de ensefianza, las
secuencias de actividades y posibles acciones de evaluacion, desde consideraciones
didacticas, actividades propuestas, recomendaciones para la enseianza de las
Ciencias Sociales y bibliografia para la ampliacion del aprendizaje. (U.de A, 2016).

En la educacion bésica entre el grado cuarto y sexto, corresponde para el area de

ciencias sociales, los temas de participacion ciudadana y democréatica, como:
- Concepto de democracia y de participacion democratica.
- Mecanismos de participacion a nivel institucional y social.
- Organismos de control politico.
- Lalibertad en el ejercicio de elegir y ser elegidos.

A pesar de los contenidos y los temas que se trabajan con los nifios y jovenes, sobre
democracia y participacion, no hay una clara correspondencia frente a la construccion de
una cultura de participacion en el devenir politico y democréatico del pais, lo cual se ve
reflejado en las cifras y datos de abstencionismo de esta poblacion. Esto podria estar
indicando que los contenidos trabajados con nifios y jévenes no logran despertar
motivacion, interés, no encuentran su utilidad practica inmediata, factores que obstaculizan

su aprendizaje e interiorizacién como practica de vida social y comunitaria, por lo tanto, se
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afectan las practicas de participacion de los futuros ciudadanos en su vida democratica y

politica.

2. Planteamiento del problema

A partir de lo anteriormente expuesto, es importante preguntarse: ;Como debe ser un
perfil de un proyecto de e-learning sobre democracia y cultura politica, dirigido a nifios de
grados cuarto a sexto de educacion basica, como apoyo a la formacion para la

participacion democratica en Colombia?

3. Idea de investigacion

A partir de los datos y cifras sobre participacion de la poblacion joven se considera que
un aporte importante en la construccion de democracia y cultura politica es aprovechar el
potencial del uso de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones, como una
alternativa para la motivacion del aprendizaje y construccion de conocimientos relevantes y
motivantes. Por lo tanto, el uso del e-learning, puede ser aprovechado para generar formas
de ensefianza-aprendizaje que despierten el interés y la motivacion hacia estos temas por
parte de nifios de grados cuarto a sexto de educacion basica, conocimiento que podra
generar también motivacion e interés por los asuntos democraticos y una participacion
activa y efectiva desde edades tempranas, que luego se reflejaran en la vida ciudadana

adulta.
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4. Objetivos

4.1. Objetivo General

Desarrollar un perfil de un proyecto de e-learning sobre democracia y cultura politica,
dirigido a nifios de grados cuarto a sexto de educacion basica, como apoyo a la formacion

para la participaciéon democratica en Colombia

4.2.  Objetivos Especificos

e Explorar los avances sobre los sistemas de e-learning de formacién y capacitacion
aplicables para nifios.

e Estudiar los elementos de orden conceptual, tedricos y normativos mas relevantes
sobre el tema de estudio, para la construccion del marco teodrico y conceptual.

e Determinar la metodologia mas pertinente para la formulacion del perfil del

proyecto e-learning objeto de estudio.

5. Justificacion

Tal como se muestra en la Tabla 1. Estadistica Participacion Politica Elecciones
Presidenciales de los Ultimos 20 afios, el promedio de los votantes ha estado por debajo del
50%, mas exactamente el 44,3%, es decir que se estan eligiendo los representantes de los

altos cargos del pais con una participacion muy baja, por debajo de la mitad de la poblacion
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apta para elegir. El abstencionismo en las elecciones es muy alto y se puede decir que una
parte importante de esta situacion es que hace falta que se involucren mas los jovenes de la
poblacion del pais, que apenas se estan iniciando en su vida democratica y de ciudadania.
Es necesario aportar a procesos de formacion y capacitacion desde tempranas edades, para
que cuando lleguen a la edad en que puedan participar con su voto, lo puedan hacer y
puedan acceder a interesarse y conocer las propuestas y planteamientos de la oferta politica,
a fin de que tomen mejores decisiones y desarrollen conciencia de que es lo necesario para
el mejoramiento del pais, comunidad y sociedad colombiana.

Es necesario que la ciudadania colombiana participe y se involucre en las actividades de
convivencia y cultura politica, para que cada decision politica tomada se vuelva un gran
aporte a mejoramiento comunal e individual.

El desarrollo de la cultura politica es un proceso de mediano y largo plazo, por lo tanto,
es importante iniciar en edades tempranas, tanto con el ejemplo de las familias, como desde
la formacidn en el proceso académico para contribuir al fortalecimiento civico que influye
en la construccién de democracia activa y comprometida con los problemas de la sociedad,
para que al iniciar el ejercicio de sus deberes y derechos ciudadanos, puedan involucrarse y
asumir responsabilidades en la vida de una sociedad democratica. Esto, tal como lo define
la Constitucion Nacional de 1991, en su Articulo 40, el cual plantea:

Todo ciudadano tiene derecho a participar en la conformacion, ejercicio y control
del poder politico. Para hacer efectivo este derecho puede:

1. Elegir y ser elegido.

2. Tomar parte en elecciones, plebiscitos, referendos, consultas populares y otras

formas de participacion democratica.
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3. Constituir partidos, movimientos y agrupaciones politicas sin limitacion alguna:
formar parte de ellos libremente y difundir sus ideas y programas.
4. Revocar el mandato de los elegidos en los casos y en la forma que establecen la
Constitucion y la ley.
5. Tener iniciativa en las corporaciones publicas... (Constitucion Politica de
Colombia, 1991).

Para la UNESCO (2013), de acuerdo con lo planteado por su Oficina Regional de

Educacion para América Latina y el Caribe, en su sede de Santiago de Chile:

La omnipresencia de las TICs es al mismo tiempo una oportunidad y un desafio, y
nos impone la tarea urgente de encontrar para ellas un sentido y uso que permita
desarrollar sociedades mas democraticas e inclusivas, que fortalezca la
colaboracion, la creatividad y la distribucién més justa del conocimiento cientifico y
que contribuya a una educacion mas equitativa y de calidad para todos. (UNESCO,
2013)

Desde esta mirada, aprovechando el potencial y uso de las nuevas Tecnologias de la
Informacion y las Comunicaciones, el e-learning, como nuevo paradigma y herramienta
educativa, provechosa para docentes y estudiantes, que despierta el interés y la motivacion
hacia diversos temas, de manera particular en nifios, tal como se planted en la idea de
investigacion, se considera valioso y pertinente desarrollar la presente investigacion para
avanzar en los lineamientos conceptuales y las estrategias de e-learning que son necesarios
para la formulacion de un perfil de proyecto de formacioén y capacitacion en democracia y
cultura politica para nifios de grados cuarto a sexto de educacion bésica de Colombia, en la

busqueda de aportar a estrategias de motivacion e interés por los asuntos democraticos que
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generen una participacion activa y efectiva desde edades tempranas, que luego se reflejaran

en su vida democratica.

6. Antecedentes

Existen varios referentes de formulacion de proyectos de formacion e-learning, en donde
se evidencia que se estan desarrollando y aprovechando las nuevas tecnologias.

Son varios los proyectos que se han venido desarrollando acerca del tema, facilitando la
recoleccion de informacion y los ajustes en base a las experiencias de estos proyectos. De
igual manera el gobierno nacional, el Ministerio de Educaciéon -MEN y el Ministerio de
Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones - MinTIC, estan buscando
constantemente la innovacion en diversos sistemas de aprendizaje para el adecuado
aprovechamiento de las nuevas tecnologias, como factor importante en los procesos de
modernizacion y desarrollo de los procesos educativos en el pais.

La implementacion de proyectos de e-learning ha tenido una vertiginosa evolucion en los
ultimos afios, se han venido provocando avances en “la incorporacion de nuevas
tecnologias, la innovacion de los procesos de capacitacion corporativa, el surgimiento de
nuevas necesidades formativas a resolver, y en las modificaciones en los habitos sociales de
consumo de informacion.” (Raganato, 2017).

De la Universidad Complutense de Madrid, los estudiantes Javier Lopez, [van Martinez
y Pablo Moreno, realizaron como trabajo de investigacion un proyecto llamado “<e-Aula>:

Desarrollo de un sistema e-learning basado en estdndares IMS”, en donde pretender realizar



25

una plataforma donde se puedan desarrollar y gestionar contenidos e-learning. (Lopez,
Martinez, & Moreno, 2004).

Las ingenieras Reina Loaiza y Ing. Maria Eugenia Arévalo, para la Universidad de
Carabobo, disefiaron una “Metodologia para la implementacion de Proyectos E-Learning”,
que responde a los requerimientos de un marco metodolégico adecuado para implementar
proyectos e-learning, basados en “tres ejes que comprenden un proyecto de esta naturaleza
como son: la organizacion, los contenidos y la comunicacion.” (Ing. Loaiza & Ing. Arévalo,
2010).

Un grupo de estudiantes de la Universidad de Cartagena, para su trabajo final,
plantearon como proyecto el disefio € implementacion de un sitio web y una plataforma
virtual de aprendizaje como estrategia para promover el programa de licenciatura en
ciencias sociales y educacion ambiental de la misma universidad. Alli los usuarios puedan
encontrar informacion actualizada de requisitos, calendario académico, plan de estudios,
docentes, estudiantes, eventos sociales y culturales, etc., que sean pertinentes al programa;
y ademads también tendran la oportunidad de participar en ambientes virtuales de
aprendizaje, superando las barreras espacio temporales y facilitando el aprendizaje
colaborativo y el desarrollo de nuevas estrategias pedagogicas en la actividades
académicas. (Castro Cano, Fonseca Bermudez, & Mesa Gonzalez, 2014).

Por otra parte, en Madrid, Espaiia, el Instituto Técnico de Estudios Profesionales ITEP,
desarrollo un proyecto de implementacion en formacion profesional a distancia que busca
proponer un proyecto pedagogico integral que le permita a la institucion una mejor
proyeccion y los avances cientificos. Para garantizar la calidad de los proyectos de
educacion a distancia, deben realizar una propuesta con el disefio de la metodologia virtual

que sustente los programas a distancia y que garantice resultados exitosos. (ITEP, 2017).
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Un interesante antecedente es el libro “Estrategias Web 2.0 para la ensefianza”,
realizado por Utrera Gonzélez, F, en donde se encuentra la descripcion de siete estrategias
en el proceso de ensefianza- aprendizaje en donde se incorpora el uso de la Web 2.0. Esta
dirigido principalmente a docentes de educacion media-superior y superior. Aunque
también los estudiantes podran encontrar algunas ideas innovadoras para realizar sus
trabajos en clase. Adicionalmente el libro pretende mostrar el gran potencial que hoy se
puede hallar en Internet, como un aliado para contribuir a mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

En Miami, Florida, la Dra. Clara Elisa Tapia, disefio una propuesta de implementacioén
de plataforma e-learning, para el desarrollo del personal militar un politécnico militar en la
Republica Dominicana para ofrecer cursos de capacitacion, especializacion y
perfeccionamiento totalmente virtual al personal militar y policial en educacién secundaria
o formacion continuada. (Tapia, 2017).

El Gobierno Colombiano, a través del Ministerio de Educacion Nacional — MEN (2017),
realizan un publicacién cientifica en donde presentan el resultado de investigaciones y de
experiencias significativas, que evidencian buenas practicas y desarrollan propuestas
viables para fomentar el uso de tecnologias de la informacioén y las comunicaciones para
todos los actores y en los diferentes niveles de la educacion en Colombia, con lo que se
busca cumplir “el mandato de fomentar las politicas de innovacién educativa con TIC en
educacion.” (MEN, 2017).

En este mismo documento en su Articulo 5. “Herramientas para la gerencia de proyectos
en innovacion educativa”, desarrollado por Andrés Fernando Lemus, se hace referencia al
proyecto “ICT Education Capability Project Building — Construyendo capacidades de uso

de TIC para innovar en Educacion” que tuvo por objetivo conformar cinco Centros de
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Innovacion Educativa Regional (CIER), que buscaban basicamente el empoderamiento de

docentes para el uso efectivo de las TIC en el aula de clase, a través de herramientas y

procesos de formacion continua. (MEN, 2017). Asi, Colombia se encuentra en la via de:
Pensar que el pais debe aportar al desarrollo de proyectos educativos como
“Construyendo capacidades en uso de TIC para innovar en educacién” y obtener
multiples beneficios que le apunten a mejorar la calidad en la educacion, a disminuir las
brechas educativas y a contribuir a que Colombia sea la mejor educada en América

Latina en 2025. (MEN, 2017).

7. Marcos de Referencia

7.1. Marco contextual

Colombia se caracteriza por ser un pais con muy bajos indices de participacion politica.
Las recientes jornadas electorales muestran como patron comun la poca cantidad de
ciudadanos que acuden a las mesas de votacion para ejercer su derecho al voto. (KienyKe,
2018)

La definicidon de abstencionismo, desde el punto de vista politico, hace referencia a “la
decision de abstenerse de algo es una posicion, actitud, o postura personal que lleva a la no
participacion; a la no intervencion; al retiro personal con respecto a algo”. (Mora, 2015)

Es precisamente la participacion politica, y la participacion con el voto en los procesos
electorales, la gran fortaleza un de un pais democratico. Desafortunadamente en Colombia

quien gana en los procesos electorales es la abstencion. “En las recientes jornadas
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electorales del pais, las tasas de abstencion superan, casi siempre, el 50 %. Esto no quiere
decir otra cosa distinta a que mas de la mitad de los colombianos que pueden votar eligen o
se ven obligados a no hacerlo.” (Gomez Polo & Tejada, 2018).

En las ultimas elecciones realizadas en 2018, el abstencionismo se redujo en un pequefio
porcentaje, pero el aumento de participacion no fue altamente significativo. Por primera
vez, como hecho historico desde 1999, los votantes superaron a los abstencionistas, “Esta
vez, el 53,36 % de los votantes habilitados asistieron a las urnas, es decir, 19°628.564
colombianos.” (El espectador, 2018)

Morales (2018) plantea una serie de cuestionamientos que bien aportan elementos de
reflexion para el presente documento: ;Qué hacemos para derrotar el abstencionismo?

Ademas de la apatia y la ausencia de cultura democratica, los ciudadanos estan
principalmente hastiados de la corrupcion. Pero si es asi de claro, ;por qué no
expresan su rechazo en las urnas?, ;por qué no apoyan a los congresistas que han
mostrado un comportamiento honorable?, ;por qué no revisan las nuevas
alternativas que tienen un auténtico sentido del servicio a la comunidad con altos
valores éticos y lejanos de los vicios y mafas de la politica tradicional? (Morales,
2018)

La coordinadora de la Mision de Observacion Electoral para Bogota, Aura Elizabeth
Rodriguez, asegura que, si bien el voto es una cuestién de conviccidon, mas atn en los
mecanismos de participacion democratica, “estos son procesos relativamente recientes, de
los cuales se debe aprender”, plantea ademas que es necesario que nos moldeemos “como
sociedad y colectividad a través de actos individuales. Dicho objetivo se logra con el
tiempo, generacion tras generacion y expresandose por medio de derechos como el voto™.

(Sanabria, 2018). De acuerdo a lo expresado por Rodriguez, un proyecto que contribuya
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con procesos de formacion y capacitacion de nifios sobre los mecanismos de participacion
ciudadana, por medio de aprendizaje e-learning, podria aportar a la construccion de la
sociedad y la colectividad que como pais es necesaria en Colombia. (Sanabria, 2018)

El e-learning, como medio de aprendizaje, es definido como “un sistema de aprendizaje
a través del manejo de medios electronicos, basandose en la utilizacion de computadoras,
dispositivos electronicos, entre otros; donde a través de estos, se le proporciona material
educativo al alumno para su aprendizaje.” (Sities.google, 2018). Tiene su origen en la
educacion a distancia y que en sus primeros momentos se realizaba por medio de
correspondencia fisica. “Con el del avance en las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (internet, celulares); estos potenciaron el crecimiento de lo que hoy se
conoce como e-learning.” (Sities.google, 2018)

Esta forma de ensefianza-aprendizaje a distancia “incentiva el uso intensivo de las TIC,
siendo este favorecido por la disponibilidad de herramientas de aprendizaje
independientemente de limites de horarios o geografia; lo que requiere de una buena
adaptacion a un nuevo ritmo de aprendizaje. Los alumnos y/o usuarios pueden intercambiar
sus opiniones, conocimientos y experiencias a través de las Tecnologias de Informacion y

Comunicacion. (Sities.google, 2018)

7.2.  Marco Conceptual

A través de la Tabla 2., se presentan los conceptos utilizados en el andlisis y descripcion

del problema objeto de estudio y para establecer los lineamientos para la formulacion del
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perfil del proyecto e-learning sobre democracia y cultura politica para el fortalecimiento de

la participacion democratica en Colombia.

Concepto

Abstencionismo

Tabla 2. Marco conceptual

Definicion

"La definicion de abstencionismo — como un
fenémeno politico — tiene su origen en el
significado general de “abstencion”. La decision de
abstenerse de algo es una posicion, actitud, o
postura personal que lleva a la no participacion; a la
no intervencion; al retiro personal con respecto a
algo."

Fuente

Mora, L. G. (6 de febrero de 2015).
{Qué es Abstencionismo? Obtenido
de ContraPeso.info:
http://contrapeso.info/2015/que-es-
abstencionismo/

Cultura politica

"La cultura politica fue definida como el conjunto
de orientaciones cognitivas (basicamente
conocimientos y creencias), evaluaciones
(opiniones y juicios) y actitudes (tendencias
psicoldgicas que permiten a los individuos hacer
valoraciones) que una poblacion manifiesta frente a
diversos aspectos de la vida politica y el sistema
politico."

Schneider, C., & Avenburg, K.
(Abril- septiembre, de 2015).
Cultura Politica: Un Concepto
Atravesado por dos Enfoques.

Grupo Interuniversitario Postdata.,
20(1), 109-131.

Democracia

"Bobbio defiende una “definicion minima de la
democracia” como forma de gobierno,
“caracterizada por un conjunto de reglas (primarias
0 basicas) que establecen quién tiene autorizacion
para tomar decisiones colectivas y qué

CE)

procedimientos se han de emplear”.

Barboza V., A. (2009).
Democracia y derechos humanos
en la teoria politica de Norberto
Bobbio, Red Co-herencia,.
Obtenido de ProQuest Ebook
Central,:
http://ebookcentral.proquest.com/li
b/bibliopoligransp/detail.action?do
cID=3184180.

E-learning

"El concepto de e-learning no tiene una unica
definicion, es una evolucion de lo que se denomind
educacion a distancia, por lo cual, “se trata de un
término que intenta identificarse con la
modernidad, encontrandonos ante una practica que
se esta aplicando también, como complemento, en
la educacion de caracteristicas presenciales”.
Buscar definicion."

Stephenson, J. y. (2003). Modelos
Pedagogicos e-learning. Obtenido
de
https://es.slideshare.net/eraser/mod
elos-pedagogicos-y-e-learning-
12991105

Participacion
democratica

"El principio de participacion democratica expresa
no so6lo un sistema de toma de decisiones, sino un
modelo de comportamiento social y politico,
fundamentado en los principios del pluralismo, la
tolerancia, la proteccion de los derechos y
libertades, asi como en una gran responsabilidad de
los ciudadanos en la definicion del destino
colectivo."

Corte Constitucional. (14 de abril
de 1994). Sentencia No. C-180
Revision constitucional del
proyecto de ley estatutaria No.
92/1992 Senado - 282/1993
Cémara, "por la cual se dictan
normas sobre mecanismos de
participacion ciudadana.".
Obtenido de
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http://www.corteconstitucional.gov
.co/relatoria/1994/C-180-94.htm

Educacion
politica

"... practicas pedagogicas mediante las cuales una
sociedad provee a las nuevas generaciones de
herramientas para actuar en el mundo, para
transformarlo y transformarse en él."

Siede, 1. (2007). La educacion
politica. Ensayos sobre ética y
ciudadania en la escuela. Buenos
Aires.: Paidos.

Formulacién de
proyectos

"La formulacion es el conjunto de actividades
orientadas a levantar y procesar informacion sobre
los diferentes aspectos que tengan relacion con un
proyecto, para luego producir un documento donde
se plasme de manera sistematica sus principales
caracteristicas, definiendo clara y coherentemente
sus objetivos en relacion con la generacion de
bienes y servicios que satisfagan las necesidades de
una comunidad sobre la base de optimizacion de
recursos."

Coérdoba Padilla, M. (2011).
Formulacion y evaluacion de
Proyectos (Segunda edicion ed.).
Bogota: Ecoe Ediciones.

Gerencia de
proyectos

“... un arte que requiere imaginacion, flexibilidad,
creatividad y capacidad de anticipacion para ser
exitosa”. Por lo cual, seran exitosos los proyectos
“en cuya conduccion se aplique una buena
metodologia de gerencia de proyectos, creando un
marco de trabajo — disciplinas, técnicas y
procedimientos— que permita aumentar las
posibilidades de éxito y permita enfrentar los
problemas en forma ordenada y productiva”.
Adicionalmente, un gerente de proyectos exitoso
dependera siempre de su habilidad para el manejo.

Cérdoba Padilla, M. (2011).
Formulacion y evaluacion de
Proyectos (Segunda edicion ed.).
Bogota: Ecoe Ediciones.

Fuente: Elaboracion propia

7.3.

Marco Legal

En el pais, la educacion es un derecho y una prioridad de los gobiernos, tal como se

encuentra consagrado Constitucion Politica de Colombia 1991 y en la Ley 115 de 1994,

Ley General de Educacion, sin duda alguna, de acuerdo a lo establecido normativamente,
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todos los ciudadanos tienen derecho a acceder a la educacion y a poder lograr su desarrollo
personal, lo cual trae grandes beneficios a la sociedad.

La Carta Magna, que rige todo el territorio colombiano en el ambito educativo, en su
Articulo 67, expresa:

La educacién es un derecho de la persona y un servicio publico que tiene una
funcion social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica,
y a los demads bienes y valores de la cultura. La educacion formara al colombiano en
el respeto a los derechos humanos, a la paz y a la democracia; y en la préctica del
trabajo y la recreacion, para el mejoramiento cultural, cientifico, tecnologico y para
la proteccion del ambiente. El Estado, la sociedad y la familia son responsables de
la educacién, que serd obligatoria entre los cinco y los quince afios de edad y que
comprenderd como minimo, un afo de preescolar y nueve de educacion basica.
(Constitucion Politica de Colombia, 1991)

Adicionalmente, la Constitucion Nacional de 1991, proveyo las herramientas de
participacion ciudadana a los colombianos de manera general, y de manera especifica
género el espacio para que la poblacion juvenil accediera a cargos publicos y/o de
representacion popular. Ampliando esta politica de participacion juvenil, se puede citar el
articulo 45 de la Constitucién Nacional, el cual reza:

El adolecente tiene derecho a la proteccion y a la formacion integral. El estado y la
sociedad garantizaran la participacion activa de los jovenes en los organismos
publicos y privados que tengan a cargo la proteccion educacion, y progreso de la

juventud”. (Constitucion Politica de Colombia, 1991).



En su Articulo 103, la carta Magna establece: “los mecanismos de participacion del
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pueblo en ejercicio de su soberania: el voto, el plebiscito, el referendo, la consulta popular,

el cabildo abierto, la iniciativa legislativa y la revocatoria del mandato.”

Por otro, la Carta Magna en su articulo 258, contempla,

El voto es un derecho y un deber ciudadano. El Estado velara porque se ejerza sin

ningun tipo de coaccidon y en forma secreta por los ciudadanos en cubiculos

individuales instalados en cada mesa de votacion sin perjuicio del uso de medios

electronicos o informaticos. En las elecciones de candidatos podran emplearse

tarjetas electorales numeradas e impresas en papel que ofrezca seguridad, las cuales

seran distribuidas oficialmente. La Organizacion Electoral suministrara

igualitariamente a los votantes instrumentos en los cuales deben aparecer

identificados con claridad y en iguales condiciones los movimientos y partidos

politicos con personeria juridica y los candidatos. La ley podra implantar

mecanismos de votacidon que otorguen mas y mejores garantias para el libre

ejercicio de este derecho de los ciudadanos”. (Constitucion Politica de Colombia,

1991)

A excepcion del voto, los mecanismos de participacion ciudadana determinados en el

Articulo constitucional 103, fueron reglamentados por medio de la Ley 134 de 1994, con la

cual se “regula la iniciativa popular legislativa y normativa; el referendo; la consulta

popular, del orden nacional, departamental, distrital, municipal y local; la revocatoria del

mandato; el plebiscito y el cabildo abierto”. Posteriormente a través de la Ley 1757 de 2015

se complementan y se establecen reglas comunes para el procedimiento de presentacion de

iniciativas de participacion ciudadana de iniciativa popular. De esta manera, los ciudadanos

podran dar tramite individual o colectivo a los siguientes mecanismos: “Referendos,
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Iniciativas legislativas o normativas, Consultas populares de origen ciudadano,
Revocatorias de mandato”. Acerca de El Cabildo Abierto se desarrolla una regulacion
especial

En Colombia existe un amplio marco constitucional y normativo para la participacion
ciudadana de los jovenes, como lo establecido en la Ley 375 de 1997, también llamada Ley
de la Juventud, la cual es poco difundida y conocida lo que genera vacios frente a su
aplicacion y exigencia por parte de los mismos jovenes. Esta norma establece, en su
articulo 17, paragrafo a., reza: " Promover la participacion plena de los jévenes en el campo
civico. Social, econdmico, cultural, artistico, y politico." (Congreso de Colombia, 1997).
Por otra parte, es también importante destacar la Ley Estatuaria de Ciudadania Juvenil, Ley
1622 de 2013.

Otro aspecto fundamental en este marco normativo, es revisar lo establecido en la Ley

115 de febrero 8 de 1994, denominada Ley General de Educacion, en la que se indica:

Las normas generales para regular el Servicio Publico de la Educacion que cumple
una funcion social acorde con las necesidades e intereses de las personas, de la
familia y de la sociedad. Se fundamenta en los principios de la Constitucion Politica
sobre el derecho a la educacion que tiene toda persona, en las libertades de
ensefianza, aprendizaje, investigacion y catedra y en su caracter de servicio

publico”. (Congreso de la Republica, 1994)

7.4. Marco Teorico

Como base para la formulacion de lineamientos para un perfil de proyecto de e-learning
es necesario definir el sustento tedrico necesario.

A. E-learning:
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Desde el punto de vista historico, las primeras referencias a “métodos de ensefianza mas
antiguos se encuentran en el antiguo oriente: India, China, Persia, Egipto, asi como en la
Grecia antigua. Tienen un objetivo comun, el paralelismo entre estas naciones radica en que
la ensefianza se basa en la religion y en las tradiciones”. (Pedagogia Abierta UP, 2010)

En occidente, los sistemas de educacion tienen su raiz en la tradicion religiosa judeo-
cristiana. En la tradicion griega, “Socrates, Platon y Aristoteles, fueron los pensadores de
mayor influencia en su concepcion educativa”, cuyo objetivo principal era la preparacion
intelectual de jovenes “para asumir posiciones de liderazgo en las tareas del Estado y en la
sociedad. En siglos posteriores, los conceptos griegos, servirian para el desarrollo de las
artes, la ensefanza de todas las areas de la filosofia, el cultivo del ideal y la promocién de la
instruccion atlética (Las Olimpiadas)”. (Pedagogia Abierta UP, 2010)

El gran reto en el mundo de la ensefianza de hoy, es contar con nuevos
planteamientos y con profesores competentes para los mismos. Se estd poniendo en
evidencia una situacion de crisis en los modelos que sustentan tanto la formacioén
como la proyeccion profesional de los formadores. Las variaciones de conocimiento
cientifico y de las estructuras sociales y culturales se estan produciendo a un ritmo
tan acelerado, que no estan dando tiempo a la busqueda y asentamiento de nuevos
modelos y concepciones del entramado educativo.

Este ritmo acelerado hace poco viables los planteamientos analiticos y
prospectivos, por tanto, lo que se necesita actualmente son modelos dinamicos,
susceptibles de servir en un sistema en constante movimiento, contemplando los
cambios, siempre, de una manera total. Nos enfrentamos a un nuevo marco
teleologico que exige nuevos modelos pedagogicos. Uno de los grandes retos para la

educacion del siglo XXI, son las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la
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Comunicacion (TIC), las cuales representan nuevos modos de expresion, y, por
tanto, nuevos modelos de participacion y recreacion cultural sobre la base de un
nuevo concepto de alfabetizacion. La clave estd en establecer su sentido y
aportacion en el Proceso Ensefianza Aprendizaje. (EcuRed.cu, s.f.)

La incorporacion de las TICs a los procesos educativos de ensefianza-aprendizaje es lo
que hoy se denomina de manera genérica tele formacion. El e-learning o tele formacion es
una version mas moderna de la educacion a distancia, que se adapta a nuevas estrategias a
partir del uso los avances tecnoldgicos y “que incorpora Internet para facilitar algunas de
las funciones de aprendizaje” y que implica el desarrollo de “las bases pedagogicas que
ayudan a comprender el e-learning como una nueva manera de aprender y que permitan
disenar, desarrollar y evaluar acciones de tele formacion”. (Marcelo, Puente, Ballesteros, &
Palazon, 2002)

Para Stephenson y Sangra (2003), “el concepto de e-learning no tiene una unica
definicion”, es una evolucion de lo que se denominé educacion a distancia, por lo cual, “se
trata de un término que intenta identificarse con la modernidad, encontrandonos ante una
practica que se esta aplicando también, como complemento, en la educacion de
caracteristicas presenciales”. (Stephenson, 2003)

Segun lo indicado en la “Propuesta metodoldgica para el diseno del proyecto de curso
virtual: aplicacion piloto”, desarrollada por Renata Marciniak (2017), quien buscaba como
objetivo, proponer una “metodologia para disefiar un proyecto de curso virtual, evaluarlo y
seguir su realizacidon”, es importante sefialar lo siguiente:

No cabe duda que para llevar a cabo un curso virtual es preciso contar con un
proyecto previamente disefiado que constituya una guia para todos los involucrados

en su elaboracion e implementacion y que, ademas, asegure que estos u otros grupos
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de interés dispongan de informacion sobre como sera el curso, quiénes lo realizaran,
como, cuando, con qué recursos, etcétera. Buenos proyectos fracasan debido a la
falta de un disefio adecuado, lo que confirma la Universitat Oberta de Catalunya,
que considera que un proyecto de aprendizaje virtual es apropiado si esta bien
disefniado y resulta til si se gestiona en forma correcta. Por otra parte, Orellana,
Hudgins y Simonson (2009) admiten que un curso virtual perfecto es "un suefio";
sin embargo, es posible acercarse a esta perfeccion. Para ello, se debe garantizar la
calidad de la fase de disefio del proyecto y mantenerla durante su desarrollo; este es
el mayor desafio (McVay & Roecker, 2007). (Marciniak, 2017)
De acuerdo con lo planteado por Ciencia IE. (2017), existen por lo menos seis
tendencias o estilos del e-learning, con mayor impacto en Colombia:
= Un camino con dos sentidos: el feedback y los espacios de conversacion bilateral
entre los profesores y los alumnos es una de las claves que ha hecho que E-
Learning sea cada vez mas popular y efectivo.
= La Data, una tendencia innovadora: el uso de estadisticas y data impacta el
proceso de aprendizaje virtual y permite una mayor eficiencia y la personalizacion
del programa para que el estudiante visualice su progreso y el trayecto del curso.
= Decirle Si a lo multimedia: una de las claves del E-Learning es poder utilizar
bibliotecas multimedia como recurso de aprendizaje.
= Social E- Learning: los espacios de aprendizaje colectivo a través de E- Learning
generan participacion e interaccion entre los estudiantes y refuerzan los
conocimientos.
= Aprendizaje movil: uno de los beneficios mas evidentes del E- Learning y una

tendencia que no va a desaparecer es la movilidad, esto significa que las
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plataformas de educacién virtual funcionen tanto para computadoras y laptops
como para Smartphone y Tablet, asi los estudiantes pueden aprender desde donde
se encuentren y en el momento que quieran.

= La practica hace al experto: ahora la tendencia de educacion se mueve hacia lo
practico mas que lo teérico y E- Learning no es la excepcion. Los estudiantes
quieren aplicar sus conocimientos y hacer ejercicios para consolidar su
aprendizaje. (Ciencia IE., 2017)

Siguiendo a Ciencia IE (2017), en Colombia, “el sector del e-learning ha crecido un
165% desde la primera edicion de Expoelearning en 2010”. Mas de 70 empresas prestan
servicios de e-learning, que se dividen en tres grandes grupos: nacionales (creadas en los
ultimos cinco afos) mixtas: capital colombiano y espanol o de otro pais y extranjeras:
delegaciones de empresas espafiolas, francesas, alemanas, estadounidense y otras. Se prevé
un incremento cercano a las 100 empresas “que atenderan la creciente demanda de
formacién on-line”. (Ciencia IE., 2017). Por otra parte, organizaciones como la
Corporacion Colombia Digital (CCD), trabajan en el pais velando por la incorporacion de
TICs al medio educativo, como un mecanismo para el desarrollo social y econémico.

E- learning es una manera flexible y poderosa mediante la cual individuos y grupos
apropian nuevos conocimientos y destrezas con apoyo de tecnologia de redes de
computadores. Esta permite diseminar y tener acceso a informacion multimedia,
hacer uso de simuladores, al tiempo que permite interaccioén y colaboracion con
aprendices que pueden estar dispersos alrededor del mundo.

El e-learning se desarrolla en la actualidad valiéndose de la Red Mundial de
Computadores; sin embargo, en el futuro podria incluir computadores de mano con

comunicacion inalambrica moévil, teléfonos celulares, y dispositivos de interaccion



39

que estan articulados en objetos y artefactos de uso cotidiano”. (Sites.Google.com,
2018)

Hoy, los espacios educativos en los diferentes niveles del sistema, incluyendo la
formacion pos gradual, cuentan con estrategias de formacion e-learning. Pero en la
educacion infantil, atun se esta lejos de su total incorporacion. De acuerdo con Barrueco
(2013), es necesario que los procesos e.learning tomen mayor cabida en la educacion de
infantes, e indica que esto es importante por los siguientes elementos:

= La versatilidad y capacidad de gestion de la informacion, por su gran
potencialidad para constituirse en el soporte de los métodos educativos
formativos.

= Las propuestas existentes de e-Learning para la Educacion Infantil demuestran
la viabilidad de su empleo, en diversos momentos del proceso educativo, ain
con carencias.

= “El desarrollo de las TIC y ... de los canales de transmision de la informacion
en los proximos afios permitird que la transmision de grandes volimenes de
informacion grafica, de sonido o de video se realice de forma tal que la
ejecucion de recursos multimedia en la RED permita la existencia de Ambientes
de Aprendizaje acordes a las necesidades y caracteristicas de los més pequefos,
incluso para el desarrollo en entornos virtuales basados en el componente
ludico”. (Barrueco, 2013).

Son varios los proyectos desarrollados sobre e-learning, adelantados por el gobierno
nacional, el Ministerio de Educacion (MEN) y el Ministerio de Tecnologias de la
Informacién y las Comunicaciones (MinTIC), buscando constantemente la innovacion en

sistemas de aprendizaje con el aprovechamiento de las nuevas tecnologias.
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Los referentes presentados hasta aqui en el campo e-learning en Colombia, aportan
elementos valiosos en la definicion de lineamientos para la formulacién de un proyecto que
permita la formacion y capacitacion de nifios para el fortalecimiento de la participacion
democratica en Colombia

B. Democracia y cultura politica:

Seglin el diccionario de la Real Academia de la Lengua Espafiola, el concepto de
democracia hace referencia a “la forma de gobierno en la que el poder politico es ejercido
por los ciudadanos” y como la “doctrina politica segun la cual la soberania reside en el
pueblo, que ejerce el poder directamente o por medio de representantes”. El concepto
surgi6 en Atenas en el afio 508 a.C., y fue de los rasgos caracteristicos de identidad de la
ciudad y motivo de orgullo para sus habitantes que podian participar en la vida y gobierno
de la polis, y es considerado como el origen de los sistemas democraticos del mundo actual.
(La Vanguardia, 2017)

Barboza (2009) indica que la “definiciéon minima de democracia” como forma de
gobierno, segiin Bobbio (1996), esta “caracterizada por un conjunto de reglas (primarias o
basicas) que establecen quién tiene autorizacion para tomar decisiones colectivas y qué
procedimientos se han de emplear”. Segun el autor estas reglas se clasifican asi:

a. Las relacionadas con el quién decide, las cuales deben garantizar la participacion
directa o indirecta de un nimero muy elevado de miembros del grupo, es decir, de
ciudadanos.

b. Las relacionadas con el como se decide o las reglas procesales, las cuales deben
exigir como minimo que las decisiones sean “aprobadas al menos por la mayoria de
quienes deben de tomar la decision”.

c. Las reglas que garantizan la libertad de eleccion y decision entre alternativas
reales, de los sujetos definidos en el primer grupo de reglas (Barboza V., 2009)

De acuerdo con Barboza (2009) éstas reglas pueden ser:
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- Las que garantizan el pluralismo, de acuerdo con el cual un sistema democratico
debe garantizar la existencia de una pluralidad de grupos politicos organizados que
compiten entre si;

- Los votantes deben estar en condiciones de escoger entre distintas alternativas

- La minoria debe tener garantizado el derecho a convertirse a su vez en mayoria a
través de la organizacion de elecciones perioddicas (Barboza V., 2009)

Segtin Smith (2009), la aplicacion de los ideales democraticos se establece a través de
acuerdos aceptados denominados el «minimo de procedimiento» para el ejercicio practico
de la democracia politica. Lo que implica ocho garantias institucionales., a saber:

1. libertad para formar organizaciones y unirse a ellas,

2. libertad de expresion,

3. el derecho al voto,

4. posibilidad de ser elegido para un cargo publico,

5. el derecho de los dirigentes politicos a competir para lograr apoyo y votos,

6. fuentes alternativas de informacion, 7. elecciones libres y justas, e

8. instituciones para hacer que las politicas del gobierno dependan de los votos y
otras expresiones de preferencia (Smith, 2009)

Las democracias actuales funcionan indirectamente, pues son democracias
representativas y no directas. La Democracia representativa se produce cuando se elige a un
funcionario que representa los intereses politicos, que toman decisiones en su nombre a
partir de los lineamientos politicos partidistas. (Caracteristicas.co, 2019)

Colombia posee la democracia mas antigua de América Latina, segun estas afirmaciones

de Colombia.co (2013), en donde se exponen tres argumentos para explicarlo:
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Primer argumento: La antigliedad. El granadino José Miguel Pey fue elegido por
voto popular como alcalde de Santafé el 20 de julio de 1810... dicha eleccion fue el
primer acto democratico que se celebrd en la América liberada del imperio espaiol.
(Colombia.co, 2013)

Segundo argumento: La tradicion electoral: El pais estuvo bajo una dictadura militar
en el periodo del general Gustavo Rojas Pinilla tras una accion que fue calificada
como un “golpe de opinién”, respaldada en mayor medida por los partidos, por la
dirigencia politica del pais y por una amplia manifestacion popular que pedia un
cambio. No obstante, esta etapa sélo durd cuatro anos, lo mismo que un periodo
electoral, y durante su gobierno se produjeron avances en la cultura democratica,
como el derecho al voto de la mujer en 1957...El 10 de mayo del mismo afio, en el
marco del Acuerdo de Benidorm, el general Rojas Pinilla entrega pacificamente el
mando a una junta militar, que junto con los partidos convoca a elecciones
democraticas al afio siguiente. (Colombia.co, 2013)

Tercer argumento: La estabilidad institucional: Otros autores argumentan que el
hecho de que Colombia haya sufrido menos periodos de guerra civil y dictaduras
militares que los demas paises del continente la hacen merecedora de ese titulo. A
pesar de la historia de violencia en el pais, Colombia s6lo cuenta con nueve guerras
civiles en su vida republicana; la Gltima, ocurrida entre los afios de 1899 y 1902, fue
la Guerra de los Mil Dias. Igualmente, el pais reporta una unica dictadura militar —
la del general Rojas Pinilla— que, junto con el periodo de la junta militar, completa

solo cinco afios. (Colombia.co, 2013)
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El uso permanente por parte de una sociedad de las reglas y garantias institucionales
propias de la democracia por parte de sus ciudadanos de manera responsable consolida el
paso a paso para la construccion de una cultura politica.

El concepto de cultura politica se define como el conjunto “de orientaciones cognitivas
(basicamente conocimientos y creencias), evaluaciones (opiniones y juicios) y actitudes
(tendencias psicologicas que permiten a los individuos hacer valoraciones) que una
poblacion manifiesta frente a diversos aspectos de la vida politica y el sistema politico”
(Schneider & Avenburg, 2015). Por lo tanto, la cultura politica es util para entender las
actitudes de las personas hacia su sistema politico, qué saben de €1, como se identifican con
¢l y como lo evaluan y tiene que ver con el compendio histdrico de codigos que las
sociedades construyen sobre su orden politico.

A toda actitud politica corresponde una pauta cultural previa. El
sufragio no es un acto casual, responde a un esquema de valores sedimentado en el
grupo social bajo estudio. (Gomez, 2002)

En consecuencia, el desarrollo de una cultura politica, se ve atravesado por el desarrollo
de la Educacioén Politica, que de acuerdo con los planteamientos de Isabelino Siede (2007)
se define como:

Todo gesto educativo es una intervencion en el mundo, entendido como el artificio
humano que van construyendo las sucesivas generaciones. La educacion politica
atafie, mas especificamente, a las practicas pedagdgicas mediante las cuales una
sociedad provee a las nuevas generaciones de herramientas para actuar en el mundo,
para transformarlo y transformarse en ¢l. Esas practicas tienen sentidos,
modalidades y contenidos diferentes segtin las épocas y los actores sociales que las

propongan. (Siede, 2007)

C. Participacion democratica
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La participacion democratica, segun la Sentencia C-180 de 1994, no tiene que ver
unicamente con la toma de decisiones por parte de los ciudadanos, sino que implica una
forma de actuar desde el punto de vista social y politico,

Fundamentado en los principios del pluralismo, la tolerancia, la proteccién de los

derechos y libertades, asi como en una gran responsabilidad de los ciudadanos en la

definicion del destino colectivo. El concepto de democracia participativa lleva insita

la aplicacion de los principios democraticos que informan la practica politica a esferas

diferentes de la electoral. Comporta una revaloracion y un dimensionamiento

vigoroso del concepto de ciudadano y un replanteamiento de su papel en la vida
nacional. (Corte Constitucional, 1994)

De acuerdo con el marco normativo colombiano, definido constitucionalmente, los

ciudadanos cuentan con el voto y con los demds mecanismos de participacion, que se detallan

en la Grafica 5.
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Grafico 5. Mecanismos de Participacion Ciudadana

I nidtiva popular |Es el derecho politico de un grupo de cidadanos de presentar Proyecto de Acto
antelas legsilativo y de ley, de Ordenanza de Acuerdo y Resolucion v demas resoluciones
corporadones  |de las corporaciones de las entidades territoriales, para que sean debatidos,
publicas maodificados, aprobados o negados en la corporacion piiblica respectiva.
Es la convocatoria que se hace al pueblo para que apruebe o rechace un proyecto de
Referendo norma juridica (referendo aprobatorio) o derogue 0 no una norma que s¢ encuentre

ya vigente (referendo derogatorio).
La consulta popular ¢s la institucion mediante 1a cval, una pregunta de caracter
general sobre un asunto de trascendencia nacional, departamental, municipal,

Consulta popular |distrital o local, es sometido segin el caso por ¢l Presidente de la Republica, el
Gobernador o el Alcalde, a consideracion del pueblo prara que éste se pronuncie
formalmente al respecto.

R 2 del L_arevocatoria del mandato es un derecho politico, por medif) del cual los
mandato ciudadanos dan por terminado €l mandato que le han conferido a un Gobernador o
aun Alcalde.
El plebiscito es el pronunciamiento del pueblo convocado por el Presidente de 1a
Plebisdto Republica, mediante el cual apoya o rechaza una determinada decision del
Ejecutivo.
El cabildo ¢s 1a reunion publica de los conscjos distritales, municipales o de las
Cabildoabiato [junta adminitradoras locales, en la cual los habitantes pueden participar directamente

con el fin de discutir asuntos de interés para la comunidad.

Fuente: (DAFP, 2015)

De acuerdo con lo establecido en la Sentencia C-150 de 2015 de la Corte Constitucional

los ciudadanos poseen diferentes niveles o grados de participacion en la toma de decisiones,

para lo cual hacen uso de los siguientes mecanismos:

1. Los ciudadanos pueden determinar quien tomaré las decisiones (eleccion de

representantes: gobernantes, legisladores, miembros de corporaciones publicas).

2. Los ciudadanos pueden promover una deliberacion para la toma de decisiones

(cabildo abierto e iniciativa popular normativa)
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3. Los ciudadanos pueden adoptar una decision directamente (referendo, consulta

popular). (Corte Constitucional, 2015)

D. Formulacion, Gestion y Gerencia de Proyectos

El proceso de formulacion, gestion y gerencia de proyectos, arranca por la necesidad de
precisar a qué se refiere cuando se habla de proyecto. Un proyecto es "una iniciativa
singular, no repetitiva, normalmente dirigida a alcanzar unos objetivos prefijados en un
lapso de tiempo determinado y con presupuesto también determinado” (Bataller, 2016).
Ademas, indica que es” una accién en la que los recursos humanos, financieros y materiales
se organizan...para realizar una tarea diferente” (Bataller, 2016), dentro de unas
especificaciones, limites de coste y tiempo.

En términos generales las etapas que debe surtir el desarrollo de un proyecto pasa por la
identificacion, formulacion, evaluacion, ejecucion y evaluacion de resultados.

El proyecto parte de la identificacion de una problematica que intenta resolverse con alta
probabilidad de éxito, para lo cual es primordial identificar la causa. Para atender la causa
del problema se debe “combinar imaginacion, informacion y sentido comun...el proyecto
“surge” de la causa a corregir” (Cérdoba Padilla, 2011).

La formulacién entendida como “conjunto de actividades orientadas a levantar y
procesar informacion sobre los diferentes aspectos” implicados en un proyecto (Cordoba
Padilla, 2011). Implica el establecimiento de objetivos, que tienen que ver con las causas
que originan que este se desarrolle y qué lo justifica, su ambito geografico y la organizacion
en que se desarrolla. (Bataller, 2016), plantea que para lograr los objetivos propuestos en un
proyecto debe desarrollarse una “actividad compleja, susceptible de descomponerse en una

serie de tareas interdependientes” en relacion al orden de su ejecucion.
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Por otro lado, deben definirse los participantes, es decir “todo aquel que participa de una

manera u otra en su desarrollo” (Bataller, 2016). En cuanto a los elementos que lo

conforman, de manera general se podria relacionar con la metodologia, o pasos a seguir

para su desarrollo. Estos pasos son:

l.

Definicion del proyecto: Determinacion de la necesidad que se debe resolver y su
viabilidad.

Planificacion y diseno: Se define la solucion encontrada y se determina la
concatenacion de actividades necesarias.

Gestion del Proyecto: Todas las actividades de seguimiento y control de lo
programado, teniendo en cuenta las desviaciones que se puedan presentar para
controlar impactos en el resultado final.

Gestion de la documentacion: Tiene que ver con la gestion sobre el origen, destino y
contenido de los documentos que produce el proyecto

Gestion de la calidad: Procedimientos que permiten comprobar los resultados

intermedios y finales, de acuerdo a lo programado en el proyecto. (Bataller, 2016)

Los proyectos requieren cumplir para su ejecucion de condiciones que se denominan

viabilidad. Esta viabilidad puede ser técnica u operativa. Ademas, se encuentra el analisis

costo- beneficio.

e La viabilidad técnica hace referencia a la condicion del funcionamiento del
proyecto

e La viabilidad operativa, entendida como la capacidad que tiene la
organizacion e llevar a cabo la definicion, ejecucion y operacion del

proyecto, de acuerdo con su estructura.
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e Andlisis coste-Beneficio, que hace referencia a la medida de costos en los
que se incurre con el proyecto y compararlos con beneficios esperados.
(Bataller, 2016)

La evaluacion implica el disefio de “criterios de elegibilidad que garantizan seleccion
de alternativas viables tanto técnica como financieramente” que se desarrolla a partir de la
construccion de una metodologia para reducir posibilidades de pérdidas, como analisis
estadisticos, estudio de mercado, andlisis de la demanda, de la oferta y del mercado
(Cordoba Padilla, 2011).

Una vez definido el proyecto se disefia un plan de ejecucion, en cual se especifican las
actividades con los tiempos previstos. Por ultimo, se produce la evaluacion de resultados,
que permite establecer el nivel de cumplimiento de los objetivos previstos.

Para Padilla (2011), el feliz término de un proyecto requiere un proceso de gerencia, la
cual se caracteriza por ser “un arte que requiere imaginacion, flexibilidad, creatividad y
capacidad de anticipacion para ser exitosa”. Por lo cual, seran exitosos los proyectos “en
cuya conduccion se aplique una buena metodologia de gerencia de proyectos, creando un
marco de trabajo — disciplinas, técnicas y procedimientos— que permita aumentar las
posibilidades de éxito y permita enfrentar los problemas en forma ordenada y productiva”
(Cordoba Padilla, 2011). Adicionalmente, un gerente de proyectos exitoso dependera
siempre de su habilidad para el manejo de personal, buen juicio, competencias

interpersonales y una fina intuicion” (Cordoba Padilla, 2011)

8. Disefio Metodologico
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8.1. Método de Investigacion

Como método de investigacion, el mas pertinente para el logro del objetivo, el cual hace
referencia a “Desarrollar un perfil de un proyecto de e-learning sobre democracia y cultura
politica, dirigido a nifios de grados cuarto a sexto de educacion bésica, como apoyo a la
formacion para la participacion democratica en Colombia”, es el método cualitativo, pues
permite la construccidon conceptual, a partir de la descripcion de un fendomeno, a través del
estudio y rescate de evidencias y hallazgos previamente desarrollados en otras
investigaciones, estudios o datos disponibles. El método cualitativo, se basa en la
obtencion de datos en principio no cuantificables, que se centra en aspectos descriptivos,
que luego pueden ser operativizada con el fin de poder ser analizados, haciendo que la
explicacion acerca del fendémeno estudiado sea mas completa. La informacién de la
investigacion proviene de teorias y datos oficiales reales disponibles de forma publica.

Debe tenerse en cuenta que la investigacion cualitativa es un proceso que obtiene
datos del contexto en el que se dan los eventos, a través de técnicas propias. El investigador,
entiende que” la realidad es subjetiva e intersubjetiva, por lo tanto, en tanto actor social que
interviene, “contribuye a producir y a reproducir el contexto de interaccion” (Sautu, 2005)
Intenta describir estos sucesos, como un medio para determinar los procesos en los cuales los
eventos estan incrustados y las perspectivas de los individuos participantes en los eventos,
utilizando la induccion para derivar las posibles explicaciones basadas en los fendmenos

observados” (Sautu, 2005)

8.2. Tipo de investigacion

Para desarrollar la presente investigacion se usa el tipo de investigacion analitico-

descriptiva, ya que esta permite estudiar de manera critica el problema, revisando sus partes
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0 componentes para establecer una descripcion lo mas completa posible del fendmeno,

situacion o elemento concreto, para esclarecer el estado de su situacion, para luego integrar

éstas partes y a partir de dicho estudio trabajar de manera integral de manera propositiva.
Con este propdsito se establecen hechos, datos, cifras, estudios, conceptos y aspectos

tedricos respecto al problema de estudio.

8.3.  Procedimientos o fases de la investigacion

Fase 1:
Objetivo Especifico 1. Explorar los avances sobre los sistemas de e-learning de formacion
y capacitacion aplicables para nifios.

Se lleva a cabo revision teorica y documental sobre antecedentes, aspectos conceptuales

y teodricos del concepto e-learning.

Fase 2:

Objetivo Especifico 2. Estudiar los elementos de orden conceptual, teoricos y normativos
mas relevantes sobre el tema para la construccion del marco teorico.

Se hace estudio y analisis de los documentos, articulos, documentos normativos,
informes publicos oficiales, sobre los elementos conceptuales necesarios para proceder a
formular un perfil de proyecto
Fase 3:

Objetivo Especifico 3. Determinar la metodologia mas pertinente para la formulacion del

perfil del proyecto e-learning objeto de estudio.
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Se hace estudio y analisis de propuestas metodologicas de diferentes autores hasta
determinar cuadl es la mas pertinente para la formulacion del perfil de proyecto que se

propone.

8.4. Instrumentos de recoleccion y analisis de datos.

Como técnica para la recoleccion de informacion se trabaja a partir de analisis
bibliografico y documental, entre los cuales se encuentran libros, textos, articulos, revistas
académicas, documentos normativos como sentencias, leyes, decretos e informes y
estadisticas publicas y oficiales, entre otras. La revision bibliografica y documental:

permite identificar las investigaciones elaboradas con anterioridad, las autorias y sus
discusiones; delinear el objeto de estudio; construir premisas de partida; consolidar
autores para elaborar una base teorica; hacer relaciones entre trabajos; rastrear
preguntas y objetivos de investigacion; observar las estéticas de los procedimientos
(metodologias de abordaje); establecer semejanzas y diferencias entre los trabajos y
las ideas del investigador; categorizar experiencias; distinguir los elementos mas
abordados con sus esquemas observacionales; y precisar &mbitos no explorados.

(Lopez V. E., s.f)

8.5 Metodologia para elaborar el perfil del proyecto

Después de una busqueda detallada de una metodologia para la formulacion del perfil
del proyecto de e-learning, se encuentra la propuesta metodologica de Sanchez, Martinez y
Martin,(2011) denominada “Metodologia de un proyecto E-Learning”, la cual se encuentra
estructurada de tal forma que presenta en su estructura las acciones a realizar, a través de un
conjunto de ocho procesos, cada uno de los cuales luego se subdivide en las actividades

correspondientes a cada proceso. En la figura 3, se muestra un esquema de la misma.



Tabla 3. Metodologia de un proyecto E-learning

Procesos

P1. Estudio de oportunidad

Actividades
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P2. Analisis inicial del proyecto

A2.1.

Determinar el perfil del alumno

A2.2.

Definir los objetivos generales

A23.

Identificar los contenidos

A2.4.

Establecer los requisitos de la plataforma

A25.

Planificar el proyecto

P3. Tratamiento pedagogico

A3.1.

Definir el proceso de ensenanza-aprendizaje

A3.2.

Identificar los objetivos especificos

A3.3.

Estructurar la informacion

A3.4.

Desarrollar la informacion

A35.

Definir los recursos

A3.6.

Definir el feedback

A3.7.

Diseifiar las actividades

A3.8.

Disefiar mecanismos para la evaluacion de los

aprendizajes

A3.9.

Desarrollar el plan de aprendizaje

P4. Disefio y edicion

A4.1.

Elaborar el mapa de navegacion

A4.2.

Definir la maquetacion

A4.3.

Definir el disefio gréfico y los recursos

P5. Construccion

AS.1.

Definir la tecnologia para el usuario

AS5.2.

Implementar la interfaz grafica

AS.3.

Generar el codigo fuente

AS5.4.

Verificar la compatibilidad

P6. Evaluacion de la calidad

A6.1 Definir el mecanismo de evaluacion de la
actividad formativa.
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A6.2 Determinar los criterios a evaluar.

A6.3 Desarrollar los instrumentos para la evaluacion.

A6.4 Definir los mecanismos de proceso de datos y
de evaluacion de los resultados

A7.1. Estrategia. Identificar al ptiblico objetivo

P7. Difusion A7.2. Marketing. Localizar al publico objetivo

A7.3. Operacion: informacion y venta

P8. Ejecucion de la accion
formativa

Fuente: (Sanchez, 2011)

A través de esta metodologia, es posible mostrar paso a paso, los elementos necesarios
para desarrollar un perfil general del proyecto de e-learning sobre democracia y cultura
politica, dirigido a nifios de grados cuarto a sexto de educacion basica, como apoyo a la
formacion para la participacion democratica en Colombia.

Para la formulacion del perfil del proyecto se realizara una adaptacion de la metodologia
de Sanchez et al (2011), a las necesidades del desarrollo del perfil del proyecto objeto de la
presente investigacion. Por esta causa, el Proceso 5. Construccion, no se desarrolla, puesto
que la propuesta estd encaminada a trabajar a partir de las plataformas de que dispongan las

instituciones educativas.

9. Hipotesis

Seglin la Tabla 1. Estadistica Participacion Politica Elecciones Presidenciales de los
Ultimos 20 aios, a lo largo de estos afios el abstencionismo ha tenido una leve disminucion,
es por lo que se pretende realizar este proyecto para con el fin de idear una estrategia que

contribuya a fortalecer la formacion de nifios la participacion democratica en Colombia.
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Para poder responder el problema: ;Como debe ser el perfil de un proyecto de e-learning
sobre democracia y cultura politica, dirigido a nifios de grados cuarto a sexto de educacion
basica, como apoyo a la formacion para la participacion democratica en Colombia?, se

plantea una hipotesis nula y una hipétesis de trabajo.

9.1. Hipotesis nula

No es necesario disenar un perfil de proyecto de e-learning sobre democracia y cultura
politica, dirigido a nifios de grados cuarto a sexto de educacion basica, como apoyo a la
formacion para la participacion democratica en Colombia, puesto que no va producir

ningun efecto favorable.

9.2. Hipotesis de trabajo

Se considera valioso e importante desarrollar un perfil de un proyecto de e-learning
sobre democracia y cultura politica, dirigido a nifios de grados cuarto a sexto de educacion
basica, como apoyo a la formacion para la participacion democratica en Colombia, que
cumpla con unas condiciones de calidad frente al manejo de conceptos y lineamientos
normativos, respetuoso del medio ambiente y con planteamientos viables de desarrollar en

condiciones académicas actuales, en cualquier sitio del pais.
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10. Cronograma

De acuerdo a la planeacion de las actividades y de las fases del proyecto se estimaron las
siguientes, tomando como fecha de inicio 16 de enero, hasta 3 de junio, fecha prevista para
entrega del documento final

Revision y ajuste de la formulacion del problema. - 15 dias.

Revision de antecedentes - 15 dias.

Definicién de aspectos metodolédgicos - 15 dias.

Revision documental para Construccion de Marcos referenciales — 15 dias
Construccion de marcos referenciales - 30 dias.

Revision de metodologias para elaboracion de perfil de proyecto - 15 dias.
Definicion de metodologias para elaboracion de perfil de proyecto - 15 dias
Formulacion del perfil del proyecto — 60 dias

. Entrega de documento

10. Ajustes finales

© PN s W

Grafico 6. Cronograma
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Fuente: Elaboracion propia.

11. Resultados

En el acapite de resultados se presenta el perfil del proyecto de e-learning sobre
democracia y cultura politica, dirigido a nifios de grados cuarto a sexto de educacion basica,

como apoyo a la formacidn para la participacion democratica en Colombia.
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11.1. Perfil de proyecto

Nombre del Proyecto: Perfil de un proyecto de e-learning sobre democracia y cultura
politica, dirigido a nifios de grados cuarto a sexto de educacion
basica, como apoyo a la formacion para la participacion

democratica en Colombia

Proceso 1. Estudio de oportunidad

A partir de los datos y cifras sobre participacion de la poblacion joven se considera
que un aporte importante en la construccion de democracia y cultura politica el aprovechar
el potencial del uso de las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones, como
medio de motivacion del aprendizaje y construccion de conocimientos relevantes y
motivantes. Por lo tanto, el uso del e-learning, puede ser aprovechado para generar formas
de ensefnanza-aprendizaje que despierten el interés y la motivacion hacia estos temas por
parte de nifios de grados cuarto a sexto de educacion basica, conocimiento que podra
generar también motivacion e interés por los asuntos democraticos y una participacion
activa y efectiva desde edades tempranas, que luego se reflejaran en la vida ciudadana
adulta.

Hay que tener en cuenta que las elecciones son un componente esencial de la

democracia, por lo tanto, se debe trabajar arduamente en concientizar a la poblacion para
dejar atras las creencias y prevenciones que frenan la participacion ciudadana para asumir

las responsabilidades ciudadanas y politicas y que a partir de la formacion y el
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conocimiento sobre estos temas se produzcan cambios que renueven y mejoren la accion
ciudadana frente a los problemas sociales, econdmicos y sociales de la nacion.

Por lo tanto, es procedente desarrollar un perfil de proyecto de e-learning sobre
democracia y cultura politica, dirigido a nifios de grados cuarto a sexto de educacion basica,

como apoyo a la formacion para la participacion democratica en Colombia

Proceso 2. Analisis inicial del proyecto

Colombia es un Estado social de derecho, democratico, participativo, pluralista,
descentralizado y con autonomia de sus regiones y surge con el animo de fortalecer a los
jovenes y nifios, para formar ciudadanos con la capacidad y el valor para construir un
proyecto democratico de sociedad civil. (Constitucion Politica de Colombia, 1991)

Este proyecto se busca generar un espacio de reflexion y de conocimiento a los
estudiantes para formarse en los temas relacionados con la democracia, la cultura politica y
los mecanismos de participacion establecidos en el marco normativo colombiano.

Actividad 2.1. Determinar el perfil del alumno

Nifios de grados cuarto a sexto de educacion basica, que en términos generales oscilan
en edades entre los 10 y los 13 afios de edad. Ademas de esta informacion, se debe
identificar conocimientos previos, motivaciones, situacion personal,

Actividad 2.2. Definir los objetivos generales

Generar un espacio de reflexién y de conocimiento a los estudiantes para formarse en
los temas relacionados con la democracia, la cultura politica y los mecanismos de
participacion establecidos en el marco normativo colombiano.

Actividad 2.3. Identificar los contenidos
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Los contenidos basicos a desarrollar tienen directa relacion con los conceptos centrales

del proyecto: democracia y cultura politica y participacion democratica en Colombia.

Actividad 2.4. Establecer los requisitos de la plataforma

Constitucion Politica de Colombia
(Qué es la democracia?
Origen de la democracia
Democracia en Colombia
Democracia participativa
Origen y tipos de democracia
Los derechos fundamentales
Derechos humanos
Derechos sociales, econdmicos y culturales
Derechos colectivos y del medio ambiente
Identidad colombiana
Laley y las leyes
Nacionalismo e identidad nacional
El Estado colombiano
El Estado Social de Derecho
Las Ramas del Poder Publico
Sistema de Gobierno colombiano
Organizacion del Estado colombiano
Organismos de control del estado
La procuraduria
Defensoria del pueblo
Personeria
Contraloria general
Mecanismos de participacion ciudadana
o Elvoto
o Larevocatoria del mandato
o Elreferendo
o La consulta popular

Mecanismos de proteccion de los derechos humanos
Movimientos de lucha y resistencia de los diferentes grupos étnicos
Diversidad cultural y relaciones interculturales

Multiculturalidad y interculturalidad.
Posconflicto en Colombia.

Es necesario crear plataformas que sean facil navegacion para el estudiante, amigables

y con funcionalidades minimas en cuanto a formacion, servicios, comunicacion y
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accesibilidad, con condiciones ergondmicas basicas. Aqui es valioso tener en cuenta las
condiciones reales con que se cuenta en gran parte de las instituciones educativas en el pais.
Por lo tanto, se debe poder contar con un computador con acceso a red de internet minimo
para tres (3) nifios.

Actividad 2.5. Planificar el proyecto

Utilizando un método de representacion de las actividades a elaborar, se plasma como es

su ejecucion y el personal encargado, teniendo en cuenta que, dicho método debe ser acorde
a la cantidad y la disposicion de las actividades del proyecto y el cronograma previsto. Los
mas conocidos son:

e EDT. Estructura de descomposicion del trabajo

¢ EDO. Estructura de descomposicion organizativa

e Diagrama de Gantt (para proyectos sencillos)

e PERT, CPM, entre otros.

Proceso 3. Tratamiento pedagégico

Actividad 3.1. Definir el proceso de ensefianza-aprendizaje

“Proceso de ensefianza-aprendizaje es el procedimiento mediante el cual se transmiten
conocimientos especiales o generales sobre una materia, sus dimensiones en el fenémeno
del rendimiento académico a partir de los factores que determinan su comportamiento”.
(EcuRed, 2019). En esta actividad se implementaran aspectos de indole docente, como la
ensefianza, el aprendizaje, la retroalimentacion y su evaluacion.

Se propone trabajar con el método “Aprendizaje Basado en Problemas (ABP), que es un

“método de ensenanza-aprendizaje centrado en el estudiante en el que éste adquiere
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conocimientos, habilidades y actitudes a través de situaciones de la vida real. Su finalidad

es formar estudiantes capaces de analizar y enfrentarse a los problemas de la misma manera

en que lo hara durante su actividad profesional, es decir, valorando e integrando el saber

que los conducira a la adquisicion de competencias profesionales”. (EcuRed, 2019)

Actividad 3.2. Identificar los objetivos especificos

1.

Identificar los mecanismos de participacion como elementos fundantes de un
sistema democratico.

Reconocer practicas democraticas que permitan la valoracion de los
principios y valores de la participacion ciudadana.

Ejercitar a los estudiantes entorno a la toma de decisiones de manera
vivencial para entender como afectan a la comunidad y a la sociedad.
Generar espacios de formacion autonoma para el desarrollo del libre
albedrio para la toma de decisiones.

Ejercitar a los estudiantes en el uso de herramientas TICs que sean utiles
evaluar los aprendizajes

Generar espacios para el desarrollo de liderazgos para resolver situaciones
de caso relacionados con el ambiente escolar y con el medio comunitario

proximo del estudiante.

Actividad 3.3. Estructurar la informacion

En esta actividad se estipulan los contenidos a desarrollar, con los niveles de jerarquia

que se consideren pertinentes, expresados en modulos, unidades, apartados y sub-apartados.

Para esto se tendran en cuenta los conocimientos previos de los estudiantes, por lo tanto, se

desarrollaran de manera gradual y secuencial. Sin embargo, es muy importante mostrar la

relacidon causal o relacional de cada uno de los temas tratados.
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Actividad 3.4. Desarrollar la informacion
Basandose en la anterior actividad y dando continuidad a la A2.3, se realiza la
explicacion a los contenidos, anteriormente planteados. Al desarrollar estos, es pertinente,
manejar estilos, vocabularios y lenguaje apropiado y especifico para el publico objetivo.
Actividad 3.5. Definir los recursos
Es importante desarrollar recursos adecuados para presentar la informacion, que sean
claros, concretos y agradables y amigables para el estudiante. Para esta actividad es
conveniente que se desarrolle con participacion de expertos tematicos, especialistas en
pedagogia y con disenadores graficos y desarrolladores de software e ingenieros de
sistemas.
Entre los recursos educativos que se deben desarrollar se encuentran:
e Textos como cartillas
e Programas tipo libro o cuento
e Multimedia interactiva
e Videos
e Tutoriales
e Mapas conceptuales y mentales
e Foros de debate
e Podcast
e Animaciones, presentaciones
e Bases de datos convencionales y de expertos.

Actividad 3.6. Definir el feedback
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El feedback o retroalimentacion es uno de los aspectos mas importantes, pero también es
uno de los mas dificiles de lograr en un proceso de formacién e-learning. La construccion
de un feedback efectivo y con significado para el proceso de formacion es determinante
para el éxito del proceso y puede generar un altisimo impacto a la hora de la asimilacion de
contenidos y experiencias, por lo tanto, puede convertirse en una verdadera herramienta de
aprendizaje.

Algunas de las caracteristicas que debe tener el feekbacc, son:

1. Que sea oportuna y se produzca lo mas cerca posible a la actividad entregada
por el estudiante.

2. Que no incluya temas, ni informacién nueva, que solo se refiera al trabajo
desarrollado por el estudiante.

3. Atender a la sensibilidad del estudiante: Enfocar el “feedback sobre las
conductas que se pueden cambiar, no sobre los rasgos de personalidad”.

4. Demostrar las consecuencias en la vida real.

5. Que sea, concisa y concreta. Que indique los logros y resultados y también
las fallas y errores. (Actuasolutions, 2019),

Actividad 3.7. Disefar las actividades.

Para disefiar las actividades que deben desarrollar o ejecutar los nifios en el curso te
involucran metodologias como:

e Mapas Mentales - infografias

e Trabajo de campo virtual
e Rompecabezas interactivo
e Juegos y animaciones

e Foros de discusion — debates grupales
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e Foro de trabajo colaborativo

¢ Produccion de textos escritos como articulo para una revista o crear una
revista virtual — Narraciones - Historietas

e Plataforma Educaplay

Actividad 3.8. Disefiar mecanismos para la evaluacion de los aprendizajes

Trabajo Grupal

Evaluacion Diagnostica

Evaluacion Formativa

Evaluacion Cualificadora

Actividad 3.9. Desarrollar el plan de aprendizaje

En el plan de aprendizaje debe garantizar el tipo de aprendizajes necesarios para lograr
aprendizajes significativos, de acuerdo con el modelo pedagodgico, por lo tanto, estos deben
lograr:

Aprendizaje comprensivo frente a aprendizaje mecénico.
Aprendizaje significativo.

Aprendizaje como construccion.

Aprendizaje durante toda la vida.

Aprendizaje para la vida.

Ensefanza personalizada.

Ensefanza activa y vivencial.

® NS kWD =

Desarrollo del pensamiento critico.
9. Formacion integral de la persona.

Para el logro de este tipo de aprendizajes, es necesario determinar un plan de aprendizaje,
que pasa por los siguientes aspectos:
1. Elaborar las diferentes programaciones: Programaciones Didacticas,

Programaciones de aula virtual.
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2. Llevar a cabo un riguroso control en el aula virtual y actuar rapidamente para
solucionar las incidencias.

3. Formacion del personal del centro para poder desarrollar el Plan de
Ensefanza-Aprendizaje.

4. Evaluacién académica mediante recursos virtuales que evalien Ia
metodologia de las tematicas.

5. Evaluacion de la practica docente y de su tematica expuesta.

Proceso 4. Disefio y edicion

Para el desarrollo del disefio y edicion, que lleva incluidas las actividades 4.1. Elaborar
el mapa de navegacion, 4.2. Definir la maquetacion y 4.3. Definir el disefio grafico y los
recursos, son tareas especializadas para las que es necesario contar con el conocimiento y
experticia de especialistas en pedagogia, con disefiadores graficos, desarrolladores de
software e ingenieros de sistemas, para garantizar material multimedia de excelente calidad

visual y técnica y facil acceso a los contenidos.

Proceso 5. Evaluacion de la calidad

De acuerdo con el documento “Guia de Evaluacion de Actividades Formativas”, el
mecanismo mads acertado para la evaluacion de la actividad formativa es el modelo creado
por Kirkpatrick, Donald L, en 1998, en donde muestra los 4 niveles de evaluacion: “En
primer lugar, habla de la evaluacion de la reaccion del alumnado a la formacion, es lo que
llamamos normalmente la evaluacion de la satisfaccion... El segundo nivel que propone
este autor es la evaluacion del aprendizaje que es la que nos permite comprobar si han
mejorado conocimientos, habilidades y actitudes gracias a la formacion... El nivel 3 es la

evaluacion de conducta producida por el aprendizaje, es decir la aplicacion de lo aprendido
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al desempefio de la tarea (también definido por otros autores como evaluacion de la
transferencia) ... Por ltimo, el nivel 4 de evaluacion de Kirkpatrictk, se refiere a la
evaluacion de resultados en la organizacion, o lo que es definido por otros como impacto.
(Instituto Andaluz de Administracion Publica, 2012)
Segun lo planteado por el Instituto Andaluz de Administracion Publica (2012), este tiene
seis tipos de juicios para determinar el valor de un programa, los cuales son los mas
pertinentes para determinar los criterios a evaluar, y son descritos de la siguiente manera:
» La pertinencia: la medida en que un programa responde a las necesidades de la
poblacién atendida.
» Lasuficiencia: si las acciones emprendidas son suficientes y adecuadas para
conseguir los objetivos propuestos.
» El progreso: que se realiza durante el programa para determinar cémo esta
actuando el programa.
» Laeficiencia: la relacion entre los resultados obtenidos y los medios o recursos
utilizados.
» Laeficacia: en qué medida los objetivos previstos se han logrado.
» Los efectos (efectividad), que indica la medida en que un programa logra
alcanzar una serie de efectos.
Para concretar los instrumentos para la evaluacion es necesario plantearse: ;qué se va a
evaluar en cada accion formativa? y ;Como se realizard?
Es por esto que “de los objetivos se derivaran los contenidos esenciales a trabajar, y de
los criterios, la metodologia y los ejercicios, técnicas y dindmicas que pondran en juego
para garantizar que al final el alumnado pueda superar los criterios de evaluacion”.

(Instituto Andaluz de Administracion Publica, 2012)
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Proceso 6. Difusion
Actividad 6.1. Estrategia. Identificar al publico objetivo

El publico objetivo del proyecto seran instituciones educativas publicas y privadas,
inicialmente en Bogota, Distrito Capital, como prueba piloto, que ofrezcan educacion
basica y que cuenten con estudiantes en los grados cuarto, quinto y sexto de educacion
basica.

Actividad 6.2. Marketing. Localizar al publico objetivo.

El publico objetivo es facilmente determinado a través de listados de la Secretaria de
Educacion de Bogotd, Distrito Capital, entre los cuales aleatoriamente, se trabajaria con una
muestra representativa de un (1) colegio en diez (10) de las 20 Localidades del Distrito. El
proceso de marketing y permisos respectivos se debe gestionar a través del CADEL de cada
Localidad escogida, en su calidad de ente coordinador a nivel local.

Proceso 7. Ejecucion de la accion formativa

El proceso de ejecucion de la accion formativa dependera de una completa definicién

del proyecto, por lo tanto, en este bosquejo de perfil, aun no es posible avanzar en este

aspecto.
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12. Conclusiones y Recomendaciones

El nuevo paradigma de e-learning permite introducir estrategias novedosas en el
entorno educativo, pues combina el uso de las TICs con los técnicas y elementos
utilizados en la educacion tradicional. El e-learning, dia por dia, estd tomando
mas preponderancia en el desarrollo educativo e instruccional en sus
componentes pedagodgicos y tecnologicos. Por lo cual, el objeto fundamental de
emprender un proyecto e-learning, es conseguir unas nuevas y mejores
estrategias para la transferencia de conocimientos.

Durante el proceso de la investigacion se concluye que un proyecto e-learning
incluye mucho mas que el conocimiento de las herramientas TICs, es un
proyecto complejo, multirelacional, que requiere del trabajo, compromiso y
participacion de un equipo multidisciplinario de personas con conocimiento y
experticia en pedagogia, disefio grafico, desarrollo de software y plataformas
tecnologicas e ingenieria de sistemas.

A pesar de los contenidos y los temas que se trabajan con los nifios y jovenes,
sobre democracia y participacion, no hay una clara correspondencia frente a la
construccion de una cultura de participacion en la vida politica y democratica
del pais, lo cual se ve reflejado en las cifras y datos de abstencionismo de la
poblacion joven. Esto podria estar indicando que los contenidos trabajados no
logran despertar motivacion, interés, no encuentran su utilidad practica
inmediata, factores que obstaculizan su aprendizaje e interiorizacion como
practica de vida social y comunitaria, por lo tanto, se afectan las practicas de

participacion de los futuros ciudadanos en su vida democrética y politica.
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Las cifras que muestra el DANE, indican que la poblacion joven de Colombia,
(Entre 14 y 28 Afios) desconoce los mecanismos legales para ejercer su
participacion como jovenes, y considera que ese desconocimiento es
responsable de la no aplicacion o el incumplimiento de las leyes.

Para el cumplimiento de los objetivos propuestos se avanza una revision de
antecedentes sobre formacion en e-learning; el abordaje de los elementos
conceptuales y tedricos sobre democracia y cultura politica y participacion
democratica y del marco normativo mas importante sobre el tema en Colombia.
Se propone un perfil de proyecto de e-learning, de acuerdo con el objetivo
propuesto

Esta investigacion obligé a realizar una busqueda de metodologias para
formulacion de proyectos de e-learning, lo que llevo a lograr un marco
metodoldgico valioso para este tipo de iniciativas. Es muy important (MEN,
2017)e contar con una metodologia clara, precisa, que permita el desarrollo de
un proyecto, paso a paso, advirtiendo sobre la importancia y necesidad de cada
actividad.

Se recomienda seguir investigando cémo contribuir a la construccion de una
cultura politica en Colombia, a través de proyectos e-learning propios de nuestro
medio y nuestras condiciones disparidad y de desigualdad en el acceso

tecnologico.
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