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CAPITULO 1
INTRODUCCTON

Vivimos en un mundo donde la tecnologia avanza ripidamente v en base a esta
forjamos nuestro futuro dia a dia.

[nternet es la herramientas mias conocida vy utihzada a nivel mundial, en clla se
encucntran toda clase de ambientes (formas, figuras, juegos. .. entre otros), se comparte
tode tipo de informacion, 1o que permite tener facil acceso a conocimicnlos nuevos,
convirtiéndose con el tempo en el instrumento mas whibizado v de rdpado desarmollo.

Es por ello, que una de nuestras necesidades basicas como Disenadores, en entorno
con el mundo virtwal es el desarrollo de nuestra propia WEB, va que nns permite
combatr informacion, estar a la vanguardia del mundo v avanzar en torno a este. Asi,
mostrar ¢l talento, la capacidad competiiva vy ol fortalecumiento que comn
profesionales posecnos.

L1 Terminalogia

o los ulionos afos, con la llegada de Ioteroet, se han incorporado 0 nuestro
vocabulano nuevos @rminos, provenentes de este medio, muchos de los cuales oy en
dia son de uso comim en noestra soctedad,

LD sipusente es un glosano especifico de los i¢érmines que manepa Interner ¥ que
manciremos alrededor de todo el ceabago, '[Los términos meds comunes de Internet,
con i breve expleacion de los mismes)

= Actwadiizar: Cargar al ordenador o servidor una nueva version de un programa.

- AN Asvmetric Dl Susedber Line (Linea de Abonado Dipatal ASIIEINCa)
Tecnologia gue hace posible I transmisién de mformacion digial, a pran velocidad, a
rraves de las lineas welefonicas.

- A Mote que uthza una persona o grupo de personas de la red para hacer mis facil
su localizacion o para distinguirse de otros.

- Anchie de Banda: Capacidad mdaxima de transmision de un enlace. Usualmente se mide
en bits por segundo (bps), Es uno de los recursos mas caros de toda red v es uno de los
temias principales hoy en dia pucs el ancho de banda es una limitante para el desarrollo
de aplicaciones que requieren transferir grandes cantidades de informacion a muchos
puntos diferentes

Fucnres, 2002 Datacom Multimeda 5L, Terminalogin Web, dispenible en Internet en la direecian
httpe woww datacommulimedicem s terminelogia hem
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- Ancla; En el lenguage HTML define la nocidn de ancla para especificar 1a partida v la
llegada de un enlace hipertexto, en forma macrotexto o microtexto. Enlace (Link),
Dresde otro punto de vista, un ancla es un HTML-lingo para una imagen o texto que
permite un enlace con otro documento,

- AP Agencia de Proteccion de Datos

- Areba i) 5imbolo empleado en la red para separar el nombre del usuario y el
dominio del servidor en las direcciones de correo electronico.

- ARLPAng: Red de comunmcaciones creada por la agencia ARPA precursora de 1a red
de Internet (Advanced Research Projects Agency MNet),

= Asistesie: Programa de ayuda para faciliiar al usuano la realizacion de tareas en una
determinada aphcacion.

= Hanwes: Publicidad en la red, Su fonmato es de 468 X 60 pixels habitoalmente.

= Hreser Sofware que se utiliza para hacer uso de los recursos de Intermnet de manera

sribfica en Lo WOWW

- Msdss Bs la umdad de medida de veloowdad  de ransmasion, (Unilizada en I
descripoion de los modems,

- Srscaador: Se trata del seevidor de Toternet que con cardcter y aso pablico nos peomnite
abtener un hstado de piginas WER en s que estin cleidas nuestras palabras de
[isguecta

- Carrdens: Operadores de elecomunmicaciones que son propietacias de las redes troncales
de Internet y responsables del ransporte de [os datos,

- Ciche: copia de visitas - s ln copia mantenida por el navepador de las paginas WER
fue Visien

- Cled Abreviatora de Common Gateway Tnterlace. Reside en el servidor v se ejecura
al ser amado de una pdginag HTML. Este programa puede recibir unos pardmetros de
la pagina, y devaelve los resultados una vez procesados,

- Char: Conversacion, charla, terulia. Comunicacion simultinea entre dos o mds
personas i traves de Internet

- Ll Che, chqueodcliguear, pinchazo, pulsar- Accion de tocar un mando cualquiera
de un raton una vez colocado el puntero del mismo sobre una determinada drea de la
pantalla, con el fin de dar una orden al ordenador
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- Crberespacior Es el lugar vinual de encuenoo de las personas que utilizan las redes
electronicas

- Conprestcnr: S1stema por el que se reduce ¢l tamano de un archivo,

= Configuracion: Conjunio de caracteristicas que definen el funcionamiento de los
clementos de software v hardware,

- Conraseria {password): Conjunto de caracteres  alfanuméricos  empleados  para
wlentithear a los usnarios,

- Cookics: Conjunto de caracteres que se almacenan en ¢l disco duro o en la memona
temporal del ordenader de un vsoario cuoando accede a las paginas de determinados
sittos puardando informacion que facilitan al mismo servidor en [uturas visitas, dandn
a conocer las prelerencias del usvario. Se puede desactivar en el navegador

- Nownfwe de gswario (Togple o wsernane)l Tdemtiflicador de usuario en un servidor de
Internet. Poede ser tanto ussaro de correo electmninico como de acceso al servidor en
modo termenal (ver Telnet],

= LIS (vt Name Nystean): Protocolo de Interoet responsable de 1y definicion,
transporte bajo consulta y propapacion de los nombres correspondientes a los nlmeros

[P de Internet,

= Benvadd frovren clectrdnion); Servicio que peomite eoviar vorecibie mensajes a ravés de la
red.

= Dlescargardhagar fdowrdoad): Proceso de oransferencia de mlormacion desde un servidos
A nuestrao ordenador,

- Lloriaro: B Ly dueconin onea de una computadorn conectada a Interner, Cada
dominio se representa a traves de cuatro nimeros, separados por puntos.

- Exspaniyy Punto neatro espanel de Internet al que estan conectados 1odos los carriers
con infraestractira inlernacionail

- firewadl (cortafuegosy Sistema de segundad wiilizado como cortafuepos controlando
les accesos de los psuarios externos a una red local.

- FTEQENe Transfer Protocod)l Protocolo permite transmitir ficheros sobre [ntemet entre
na mdguima local ¥ otra remaola,

- Hipevrearor Tecnologia sobre la que estd fundamentade ¢l servicio WWW (World
Wide WER) de Tnterner,
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- Honie Pager También conocido simplemente por home. Es la portada o paging de
entrada de un WEB.

- Hostivg: Dar albergue, almamiente, alguiler de espacio en ordenadores que puede ser
utilizado por une o Mas usuarios, Servicio que prestan las empresas de servicios (1SP)

- Howsing: Es un plan por el que un ISP o PSI (proveedor de servicios de internet)
facilita al cliente un espacio Asico v conexion a mternet para poder poner su servidor
{fsicamente) conectado las 24 horas y a disposicion del mismo.

- HTME: Saglas del manglés Myper tex Markup Language {Lenguaje de ctiquetado de
hipertexto), es el lenguaje que se utiliza para crear paginas WER.

- friferNIC: Organizacion encargada mundialmente de asignar los niumeros v dominios
en Imternet, La divisidn se hace on funcion de factores geopralicos v divisiones de
OTFAMIEACION.

- A Siglas de Tmternet Protocol. Es el producio de comunicaciones estandar entre dos
computadoras demtro de [nternet.

- FRC Tnternet Relay Chat: Servicio de conversacion mediante teclado de Internet,
- farerner; Comunto de ordenadores o servidores conectados en ouna red de redes
il que comparten an mismo protocolo de comumeacion v que presian servicio i

los ordenadores que se coectan o esa ced

- Liwks Un link es un colace, al pulsar solwe ¢ serds redimpido o una peigima de ese
s poctal oo otra platatonma independicnte

- Mirew Teromno usado en Iiternet paras hacer referencia aoun FTP, WEB o cualgueier
G recueso que o espejo de otro, Bsios marrors se realizan automaticamente ¥ en una
frecuencia determmnada, y pretenden tener una copra exacta del Tugar del que hacen

1Lrror,

- M Dhispositivo que se utiliza para pasar Ia informacion de nuestro ordenador a la
linea relelonica y Hepar a otro

- Navepador, Programa que permite visualizar las paginas del servicio World Wide
WEB (Paginas WEB) de Interner,

- Ner: La ner, es una forma abreviada de referirse a Internet, en espaiiol podemos decir

"la red”

- (he-fine: Conectado, en linea, condicion de estar conectado a una red
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- Phishing: es la capacidad de duplicar una pégina WEB para hacer creer al visitante
que se encuentra en la pagima onginal en lugar de la copiada. Normalmente se utiliza
con fines delictivos duplicando pdginas WEB de bancos conocidos y enviando
indiscriminadamente correos para que se acceda a esta pigina a actualizar [os datos de
acceso al banco. Es una forma de ataque de la ingenieria social

= Proneedor de Acceso a Duternet: Empresa con conexion penmanente a Internet que ofrece
servicios de acceso a [nternet a otras empresas o particulares.

= Fowral Sitio WEB que, por la gran cantidad de servicios (buscadores, foros, comercio
clectromico, etcétera) y por la facilidad de localizacion que ofrece, se constituye con
puerta de entrada a Internet. Los portales pueden ser genéricos, especializados en los
mads varados temas o corporativos.

- Portabilidad: es la posibilidad de cambiar de operador de telefonia v mantener el
IS NOReTo,

- Prowye servidor que canahiza el acceso a Tnternet de varnos asuarnos conectados en red
local {en lupar de conectarse cada usoare o Internet por se cuenta se canaliza la
conexion de un ordenadon

- herviider: Ordenador que conectado a0 Ta red  sumimstra informacion a otros
ordenadores

= deentacion ea fateeser Son mochos los oriterios de sepmentacion v seleccion gque
cxisten en Byored pero los ouds habitales sone Intermaotas espanoles, selecciin
tenitica, contendo del WER, secowmes, ere,

= St R s el conpunto de pdginas de una empresa, insniucion o persci

= SR Usomple Mol Translee Protocoly: Protocele de comunicaciones para ol
transporte de correo eleciomeo por Internet.

- LR {Universal Hesouree Locator): Una URL es 1a direccion donde se encuentra
L paging o servidor espectficado.

- WALY es un sistema de recuperacion de mformacidn dismbuido. Permite al vsuario
la busqueda en bases datos en la red (bases de datos WALS) vsande un interface ficil
de usar, Las bases de datos son en su mayeria colecciones de documentos, aungue
pucden contener sonido, imdgenes o video.

= Warld Wide WER: Fs ¢l servicio mds popular de Intemet que oftece las llamadas
maginas WEB de contenido mulomedia. Seraidor de informacion, desarrollado en el
CERN (Laboratorio Europeo de Fisica de Particulas), buscando construir un sistema
distribuide permedia e hipertexio.



1.2 Que es una WEBR?

“‘Una pagina WEB es una fuente de informacion adaptada para la World Wide WEB
CWWW) v accesible mediante un navegador de Internet. Esta informacion se presenta
generalmente en formato HTML o en formato Flash (animada) v puede contener
tiperenlaces a otras paginas WEB con publicidad de las mismas, constituyendo la sed
enlazada de la World Wide WEB™,

Fipnra § Paginas WER .

m - [———
| o

L3 Mostorie de la WER

abhablamos un poco de T bistoria de estd, podemos decie que La WEB es una idea
que se construyo sobre [ Interoet, pero imtroduce una sene de wleas nuevas, sacando
las ya existentes,

Empezd a prncipios de 1990, en Suiza en el cento de investigacion CERMN (centro de
Eatuchios para la Investigacton Nuocleary y [a wdea fue de Tim Berners, 1a historia coenta
que laidea se gesto observando una libreta que & usaba para anadir v mantener
referencias de como funcionaban los ordenadores en ¢l CERMN.

*httped Swakimediafoundation orgSwiki/ Portada

PWoerld Wide Web (o la "Web") s un sistema de dacumenios de hipermexio v/ o hipgrmedios enlazados
woaccesibies a rraves de [nternel. Con un navegador Web, un psudrio visualiza sitios Web, forjados de
paginas Web que pueden conlener texto, imdgenes u orros contenidos multimedia, ¥ navega a través de
ellas usando hiperenlaces.



1.5 [Como funciona la WEB?

Las piginas WEB pueden ser cargadas de un ordenador o computador local o remoto,
Namado Servidor WEB, el cual tendra que obtener un HOST que es un lugar en la red,
El servidor WEB puede restringir las paginas a una red privada, por ejemplo, una
tiranet, o pucde publicar las piginas en el World Wide WER. Las piginas WEB son
solicitadas v transferidas de Jos servidores usando el Protocolo de Transferencia de
Hypertexto (HTTP - Hypertext Transter Protocol), La accion del Servidor HOST de
puardar [a pagina WEB. se denomina "HOSTING".

Las paginas WEB pueden consistiv en archivos de texto estatico, o se pueden leer una
serie de archivos con codigo que mstruya al servidor edomo construir el HTML para
cada pagina que es sohicitada, a esto se le conoce como Paging WEB Dinamica,

Pero en la actualidad oo solo existen liml, tambaén hay mezclas de codipn ¥
varlaciones con [os dilerentes programas que se utilizan para realizaciones de paginas
WER tales como Bash oy dreamweaver, creando un espacio con animacion y
movirmiento. Multimedi

Cros archivos muliimedia como sonudo o video poeden ser imcluados tambicn en Las
piginas WED, como parte de la pdging o mediante hipervineulos. Juegos v
arimaciones tmen poeden ser adjontados o la plging medimte eenologias come
Adobe Flash v Java, Este apo de material depende de Tn habilidad del navegador [ara
maneparlo y que el swario permia suovisualizacion.

Las papinas estaticas pencralmente usan la extension de archivo htm o kol Las
paginas dindmeeas psan extensiones que generalmente rellejan el lenguaje o tecnologia
quer s unfied para crear el codigo, como  php (PHPY, jsp ilavaScerver), efe, B estos
casos, ol servidaor debe estar conlipurado para esperar v entender estas lecnologias,

Las pagimas WEB geoneralmente mcluyen mstrucciones para el color del texto v el
fondo, ast como hipervineulos o imigenes v alpunas veces otro tipo de archivos
mudtimedea,

Las imidgenes son almacenadas en el servidor WEB como archivios separados,

L& Crear una pdging WER

Fara crear una piging WEB, o5 necesaro un editor de texto o un editor de HTML.
Fara cargar la informacian al servidor generalmente se utiliza un cliente FTP.

] dhsenio de una paging WEB es completamente personal, El diseio se puede hacer de
acuerdo a las preferencias personales o se puede wilizar una plantilla {template),
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Mucha gente publica sus propias paginas WEB usando sitios pratuitos  como
GeoCites de Yahoo, Tripod o Angelfire, los cuales piden a cambio un  espacio
limitado y publicidad,

1.7 Usabilidad
1 El disefio de sitios WEB deben seguir 105 siguientes principios:

1. Anticipacron, el sito WED debe anticiparse a las necesidades del usuario,
2. Antonomia, los usuarios deben tener el control sobre ] sitio WEDR.

Yo Los codores, han de utilizarse con precaucion v oasi no dificulear el acceso a los
usuarios con problemas de distincion de colores,

4. Consisencia, las aplicaciones deben ser consistentes, seguras v oestables con
relacien a las expectativas de los usuanos,

5. Ffeieneia del wsnaeio, Tos sitios WEB se deben centrar en la prodoctividad del
usuaric, noen la del propio sitio WER,

O, Keversebelidad, un sino WED hade permicr deshacer Las acciones realizadas,

Too Levde Fros, andica que el tempo para aleanzar uin objetive con el ratdn esia en
Tuncion de la distancia y el tamano del objetivo, A menor distancia v mayor
tmana s etilad para usar un mecanismo de mteraceion,

B Redvcoie del fewpo de duteacis, Hace posible optimizar ol tempo de espera del
usiaro, permrhiendo By reabizacion de otas tareas oieniias se completa la
previg ¢informando al usuaro del tempo pendicnte para la finalizacion de 1a
LArcsa.

Yoo Aprendizape, Tos sios WED deben requernin un nionomo proceso de aprendizaje v
deben poder ser uithzados desde el primer momente.

W B seso adevveade de anecdforas, Tacilita el aprendizaje de un sitio WER

V. La prosecein ded rrabafo, Se debe asepurar que los usuarios nunca plerden su
trabajo como consecucncia de un error,

12, Legitulidad, ¢l color de los textos debe contrastar con el del fondo, ¥ el tamano
de duente debe ser suficientemente grande,

L3, Segwnrienio de fas accfones ded wssardio, Conoctendo v almacenando informacion
sobre s comportamiento previe se ha de permite al usovario realizar
operaciones frecuentes de manera mas rapida,

L4, furerfaz visidfe, Se deben evitar elementos invisibles de navegacion que han de ser
inleridos por los usuarios, menids desplezables, indicaciones oculoas, eic,

© Fduante Manchdn, Usabilidad de una pagina Web, digponible en Interner en la direccivn
oz s Swewew aleada org s



* Otros principios para el disefio de sitios WEB son:

a) Los usuarios deben ser capaces de alcanzar sus objetives con un minimo
esfuerzo v unos resultados maximos,

b)Y Un sino WEB no ha de atar al vsuario de manera hostil. Cuando el usuario
comete un error el sistema ha de solucionar el problema, o en su defecto sugerir
vanas soluciones posibles, pero no emitir respuestas que meramente informen
del error culpando al usuario.

¢} En ningin caso un sivo WEB puoede venirse abajo o producir un resultado
inesperado. Por ejemplo no deben existir enlaces rotos,

dy Un sitio WEB debe ajustarse a los usuarios. La libertad en el uso de un sitin
WEB es un termmno pelipgroso, cuanto mayor sea el numern de acciones que un
usuario pueda realizar, mayor es la probabilidad que cometa un error,
Limitando el numero de acciones al publico objetivo se Tcilia el uso de un
s W,

e} Los usuarios no deben sufric sobrecarga de mformacion, Cuando un usoario
visttn un sitio WEB y oo sabe donde comenzar a leer, existe sobrecarea de
inlormacion

0 Un sico WEDR debe ser consistente en todos los pasos del proceso. Aunque
pocda parccer apropiado que dilerentes dreas wengan disenios diferentes, la
consistencia entre los disenos Gueilina al usoario el uso de wn site

g Un sine WER debe proveer de un feedback a los ussarios, de manera que &stos
stermpre conozean y comprendan loogque socede en todes Tos pasos del procesa,

LA Qo es el hupertexto!

Flipertesto son datos que conticnen eolaces (inks) a otros datos, en el lenguaje WER,
un documento de perexio no es sole alpo que contene datos, sino que ademas
connene enlaces o otros documentos,

Un ejemplo simple de hipertexto es una enciclopedia que al final de un wema tiene
referencias de algon e en especial o referencias ibliograficas a olros textos,

o Hipertexte, ol ordenador hace que sepuir esas referencias sea facilisimo,
permiciendo al lector que pueda saliar [a estructura secuencial del lexto v sepuir Lo que
mas le gusta.

En Hipertexen permite hacer enlaces en cualquier lugar de 1a informacion, no solo al
final v cada enlace tdene una marca que lo identifica y destaca, puede estar resaliado,
subravado o puede estar wdentificado por un namero.

Eduarde Manchon, Usabilidad de una paging Web, disponible en Internet en la direccicn
herpes S alzadaorgs



El Tupertexio por lo general no se limita a datos textuales, podemos encontrar dibujos
del elemento especificado, somido o video relerido al tema (Estos documentos que
tienen gran variedad de datos, como sonido, video, texto, en el mundo del hipertexto
s Hama hipermedia).

Flipura 2 Hipevtexio
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1.9 Acton Scrpt

Bl Action Scnpt es un lenguaje de programacidn orientado a objetos {O0P), unlizado
en especial en aplicaciones WEDB amimadas, realizadas en el entorno Adobe Flash, la
tecnologia de Adobe para anadic dinamismao al panorama WEB. Fue lanzado con la
version 4 de Flash, v desde entences hasta abora, ha ido amphidndese poco a poco,
hasta legar a niveles de dinamismo v versatiidad muy altos en la version 9 (Adobe
Flash C53) de Flash,

Action Script es un lenguaje de script, esto es, no requiere 1a creacion de un programa
completo para que la aplicacion alcance los objetvoes. El lengoaje estd basado en
especificaciones de estindar de industia ECMAZ262, un estandar para Javascripe, de
ahi gue ActionScript se parezca tanto a lavascripl,



La version mas desarrollada actwalmente es ActionScript 3.0, que incluve clases v es
utilizada en la Oltdma version de Adobe Flash (recientemente comprada  a
Macromedia) y en anteriores versiones de Flex.

Recientemente se¢ ha lanzado la beta publica de Flex 2, que incluve el nuevo
Actionseript 3, con mejoras en el rendimiento ¥ nuevas inclusiones como ¢l uso de
expresiones regulares ¥ nuevas formas de empaquetar Tas clases. Incluye, ademis,
Ilash Player 8.5, que mejora notablemente ¢l rendimiento v disminuve el use de
recursos en las aphicaciones Macromedia Flash.

1.9.1 Estructura
Flash estd compuesto por Objetos, con su respectiva ruta dentro del swl Cada uno de

cstos en ActionSorpt perenece a una clase (MovieClip, Botones, Armeplos, etc.), que
contiene Propaedades v Métodos.

- Mropedades: Dentro del archivo raiz de la clase, estan declaradas como variahles
{ alpha, useHand Cursor, lengeh).

= Mddos: Ddentro del archivo rade de o clase, estan declaradas como funciones
Cstopd), gotoAnd Play(), getUIRLO).

1.2 Clases

Alpunas clases de ActionScript son:

Accessibility (nivel supeniorn)

- Array (inslancis)

- Boolean (nstancias)

= Burron (instancis)

= Capambines {nivel superior)

= Color {insranciag)

- ContexthMenu (instancias)

- ContextMenultems (instancias)
- Date (instancias)

- Eror (imstancias)

- Key (nivel superior)

- LoadVars (instancias)

= Marth (rivel superior)

= Muouse (nivel superion)

- MovieClip (instancias)

= MovieClipLoader (instancias)
- NetConnection (instancias)

- MetSream (inatancias)



- Number (nivel superior)
= Object {instancias)

- Printlob {instancias)

- Selection (nivel superior)
- Sound (instancias)

- Stage (mivel superior)

- Sinng (instancias)

- StyleSheet (instancias)

- System {oivel superior)
- TextField (mstancias)

- TextFormat (imstancias)
= XML (mstancia)

- XMLSocket

LI YVisuahzaciom

Las paginas WEB geocralmenie requicren de mids espacio del que esta dispomible en
pantalla, por esta razon L mayoria de veces encontrames Las barras de desplazamiento
(serollbars) en Ta ventana, estas nos pernnten visualizar todo ¢l comendo,

Lo Barra espaciadory horzontal es menos comon que la vertieal, esto se dele gquizd a
que Tas piginas honzontales noo seoimprimen corectamente ¥ acarmean s
meonvenienies par el usuirio,

Ui pagina WED pucde seroun solo FITME o puede estar constituido por variog
formando un arreglo de marcos {rmes)

Aunque en la mayoria de los casos esta cast confirmado que los marcos causan
proflemas en [n navegacion ¢ umpresion, (estos problemas generalmente ocurren on
navegadores antguos), tenen como funcion principal, permitr que clerto contenido
PLrmanezca estneo (como una piging de navegacion o encabezados), PCrIANE £
e oun s defimdo micntras que ¢l contenido principal puede ser visualizado v
desplazado stes necesano. Otra caracteristica de los marcos es que solo ¢ conrenido
e el marco principal es actuahzado

Coando las pdginas WEB son almacenadas en un directoro comin de un servidor
WEDR, se convierten en un WEDB site.

ELWED site generalmente contiene un grupo de paginas WER que estan ligadas entre
si. La pigina mas importante que hay que almacenar en el servidor es la pipina de
indice {index). Cuando un navegader visita la pagina de inicio (homepage) de un
WEBsite 0 algin URL apunta a un dwectorio en vez de a un archivo especifico. el
servidor WEB mostrara la pdgina de indice.

I



Cuando se crea una pagina WEB, es importante asegurarse que cumple con los
estandares del Consorcio World Wide WEDR (W3O) para ol HTML, C55, XML, etc.
Los estandares aseguran que todos [os navegadores mostraran imformacion wdéntica sin
ninguna consideracion especial. Esto garantiza que la pagina WEB sera accesible para
diferentes navegadores, ya sean nuevos o antiguns, asl como pard USUATIOS ¢on
imcapacidades auditivas v visuales,

1.11  Imagenes

Los Formatos mas utilizados son del tipo:

Formarn GEHF:

Agpropiado para logotpos v oademas arte gralica, para imagenes con eolores
sthidos v contmuos (especialmente para imagenes con bordes definidos, o texio
o un dibujo). Este es el anico soportado por cualquier navegador existente,

- Ademas comprime la infermacion de Ta imagen sin perdda de inlommacion,
= Este Tormato soporta un maximao de 256 colones,

= Un GIF puede ser transparcnte; [ ansparency permile coear nnagenes que
comparten el musmo color de fondo de L paguna, simolando una apanencia no
1L'L'lq'l|'|_l-!,|.1|||1'.

Fsernern S

- Apropiado para mdpenes complepas o para lotografias, vaoque os bueno par
trabigar conommagenes con moloples patrones ¥ contrastes,

JPEC commprime v destroyve parte de Ln informacion de La imagen.

Soporty hasty 166 millones de colores,

L JPEG no puede ser ransparcnte.

lentendo en cuenta todo esto, no ey bueno convertie un GIF a JPEG 0 viceversa, Se
pierde gran parte de la calidad de imagen, ademas puede ocupar mis espacioien KB)
que en el formato anteror.

Estos formatos graficos cuentan con clertas variaciones que permiten apilizar la
visualzacion de sus contenwdos hasta hacer simples animaciones.

Ellos son:

- Los GIF farercadados que cargan las imagenes acrecentando @ nivel de detalle:
comwenzan por verse borosas v ovan omando  formando hasta que se
completan; esto sirve para la espera por los gralicos de la paging no sea ardua.

2u



- Los JFEG progrestves, Muncionan de manera similar a los GIF intercalados:
primero mucstran una imagen de baja resolucion que luego se va completando
con una alta resolucion; esta clase de formarto JPEG es bastante nueva, por lo
gue ne todos los navegadores la soportan,

- Los GiF awdmados conocidos tambien como GIFEYa; este formato permite crear
stmples animaciones gue dan un impacto especial v oatraen la atencion de los
visitantes.

Los GIF amimados estan soportados por la gran mayoria de los navegadores, ademis
debemos tener en cuenta que ocupan un mavor nimero de byte,

Ui aspecto muy importante a tener en cuenta os el famado o fas Sondeenes, JHICS a0
imagen grande supone un fichero grande, ¥ esto poede resultar en un tempo excesivo
de carga, con el consiguiente ricsgo de que quien esté imtentando cargar nuestra pagina
secanse de esperar, vy desista de ello, Ademas las imagenes incrustadas en paginas
WER son en partes responsables de los cuellos de botellas existentes en la WWW,

Alpo bueno relacionado con ol FITML s mcluir en el ag <IMG= Ins pardmenos
WIHYTH v HETGHT, es decw el alo y el ancho de Ta imagen, Por defiecto, HTML
toma s dunensiones reales de a0 imagen, Pero siomeluimos estos valores 1y PEELTL
FUTML se presentard mucho mas samdo en pantallade] wexio) mientras se acaban de
transmitar Las unidgenes,

1.12 [ Porqué es imporiante tener una pigina WIER?

Flovy e ciag Tternet es Lo via de comuncactn mads Gieil v ccondmica de Hepae o todo
clmunda, Por eseocada vee mids peote se conecta a i red en busea de imformaciim y /o
servicios, v quienes odavia no lo hicieron, por loomenos ya lan pensado en esa
sl

Podramaos decur que, cambie o no Ty sitnacion eritica actual, en wn fituroe muy cercano
tewdos tendremos acceso facil a Internet v la posiblidad de distoar de los servicios que
olrece esta gran red de redes,

Hoy mules de personas recurren a ella en forma permanente v por diversos motivos
pere pronto ambién lo havin quienes 1a necesiten comao inica opeidn para acceder a la
informacion y a los servicies imprescindibles que requicran desde sus casas o trabajos,

Actualmente, ya seq por informacion o por servicios, Internet ha logrado responder a
muy diversas necesidades, y 1o bace cada vez con mayor eficacia,

La necesidad de informacion al instante v las diferentes v nuevas formas de ventas han
ubicado a Internet como una de las principales ventanas comerciales del mundeo.



Asi, el uso de Internet trajo muchas ventajas que se traducen en mejor atencion al
clicnte, en ganar consumidores por venta on-line y en mejorar las comunicaciones
entre departamentos o sectores de la mizma.

Incursiomar en este medio, se volvio 1a solucion a nuevas estrategias comerciales, gue
permiten el ingresn a otros mercados competitivos, soluicionando nuevas necesidades
v creado sansfaccion en el servicio.

L3 Erapas de desarrollo de un provecto WEB
Eldesarrollo de un proyvecto de sitio WEB puede dividirse en es etapas principales;

f. .|r'."r'| |I|'-'|'|"n'-ni| 1,
2. Lhsedio,

.1' . IrI ixfi |'|rl i -.|.| i-'I _1" Fn '.'I'II.

Iopunto de vista desde el coal seoanaliza el proceso de disefio no es desde T
nlerrelaciin  usuaric-lecnolopht, S0 como  interaccion humana,  mediante
teenclogin, Ls decir, entender a la WED como medio de comunicacion entre personas,
Fsto nos debwe avodar a pensar permanentemente en "el oro”, la persona mvisible v
desconocida pars quicn hacemos o pdgma WEER, .

I
i

e todas Tas palabras que volizamos al hablar de Daterner, Ly que mas delsen wener en
cuenta los disciadores s T que desipoa al acto de mstalar un sigo, pensar en los
LISLRLIROS, PENSAE CILCOO PHCensan cslos.

L'I-I.JIII fmahidad o B comun Tn dlima persona, serd quicn halaltary v juzgara la
Pegina, s por ello que es tin onportante que se satishagan las necesidades de muesoos
FESTRENTS

.14 Posicionamiento WERB

Lo mas mapoerante o la hora de crear una paging WER es su oplimizacion WEB v el
posicionamiento conseguido en los motores de bisqueda, comn Google, Para alcanzar
las primeras posiciones en los resullades de una consulia con un buscadaor, existen gran
cantidad de rrucos no legales para la optimizacion de una paging WEB que la mayora
de los buscadores penalizan por ser ilegales. Confunden a los usuarios v no offecen
wnformacion il sebre las consulias,

)



Los trucas no legales mas utlizados son los siguientes:

Cloaking: devolver contenidos distintos, dependiendo de si visita la pagina el rabor de
Google o un usuario en busca de informacion que no va a encontrar en sitios WEB con
esta tecnica de engano a los buscadores.

Enlaces Ocultes: son una variante del texto oculto realizada por WEBmasters que
quicren promocionar oiros sitos WEB v, al no poder conseguir enlaces externos,
utilizan sus propias paginas,

Fopulardad - Artthicial: es una técnica que awmenta, de forma  arcficial, el
posicionamiento en la recuperacion de bisquedas de motores WEB, Hay diferentes
modalidades: Spam en WEBlogs v libros de lirmas: FFA v Granjas de Fnlaces: Cross-
Lk,

Texto oculto: consiste en la insercion de moltitud de palabras clave en sus piginas
WER ocultandolas con el mismo color del fondo, con etiquetas meta o dentro del
cOdigo [uente,

Abuse de palabras claves: situar palabras clave enoun monton de clementos de una
pagina WEB.

Bl crecimiento que ha obienwdo [nieret en estos Gliomos anos 1o ha convertido en un
nueyve canal de comumeacion, Suoactual presencia en hogares ¥ nepocios avane de
lormay creciente y con mayor apadez que con el que otros medios de comunicacion,
come L racdso, Lo TV el Fax, tardaron enimplantarse,

s muachas Tas ventajas que offece para su CIPIesE, A50CLCTON 0 NEZOCTe A PAreCer en
it e

= Una WEB mepora sooamagen, sucredibilidad institucional, Te ovincula o
rermnos positivos, como capacilad de mnevacion,

= Ampha fas postbilidades de captar nuevos Clientes ¥ nepocios,

< Enun mercado cada ver mis competitivo y abierto, mejora sus postbilidades de
meorar su rentaballad.

1.15 Dhsenn WEH

Como cn cualquier diseno WEB, cs imprescindible sus tres pasos a seguir; la
planificacion, el diseno ¢ implementacion de sitios WEB v paginas WEB. No es
simplemente una aplicacion del disefio convencional sobre Internet, ya que requiere
wener en  cuentd  argumentos  como pavegabihdad,  inreracnvidad,  wsabilidad,
arquitectura de la informacion v la interaceion de medios comao ¢l audio, texto, imagen
v video,



El diseno es la comunicacion textual (contenidos) existente en Intemet, v por esta
razon s¢ obliga a pensar una mejor estructuracion de los mismos en este soporte. La
union de un buen disefio con una jerarquia bien elaborada de contenides es la clave del
Exitn, va que aumenta la eficiencia de ln WEB come canal de comunicacion e intercimmbin
de datos v brinda posibililades, como el contacto directo entre el productor v el consumideor
de contenidos.

El disefin WEB ha viste amplia aplicacion en los sectores comerciales de Internet, esto
seodebe a gque se utihza no solo como medio de informacion, sino tambicn como medio
de expresion plastica en si. Artistas y creadores hacen de las pipinas en Internet un
medio mas para ofrecer sus producciones v utthzarlas como un canal mas de difusion
de su obra.

El dhseno de paginas WEB tene una amplia drea de aplicacion en el diseiio grifico, en
el cual se integran conecomentos propios del disefio como son la composicion, el uso
doe color v la npoprafia con conocimientos iéenicos del medio como son los lenguajes
HTML {fiperTiovs Markup Langmaee) v OS5 (Cascading Sovle Sheers), asi como
conocimicntos sabre usabilidad, accesibilidad v crpanizaciom de un sitio WEB,

Frgmeg T Disedo WER
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Frierite: The foa st disponebde en la
g WER fugped Lavelive gronp@dcom Svedndloreaeivitveontes /

El diseio de pipginas WEB trata basicamente de realizar un documento con
informacion y combinarla con otros documentos y asignarle una presentacién para
diferentes dispositivos de salida {en una panealla de ordenador, en papel, en un
teléfono movil, etc.). Estos documentos o padginas WEB pueden ser creadas comao:
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- Creando hcheros de textoen HTML.
- Unilizando un programa WYSIWY G de creacion de piaginas.

- Utlizando lenguajes de programacion del lado del servidor para generar la
pigina WEE

1.15.1 Etapas

Para el diseio de paginas WEB debemos tener en cuenta dos etapas;

a) La primera es el diseiio visual de la informacion que se desea editar,

En esta etapa se trabaja en el papel distribuyendo o] texto, los graficos, los vinculos
a olros documentos vy oos opetos moltimedia que se consideren pertinentes. Es
mportante que antes de oabajar sobre el computador se realice un bosquejn o
predisefio sobre el papel, Fsto facilitard tener un orden claro sobre el diseno,

by La segunda, una vez gue se ticne este boceto se pasa A ‘programar’ la papgina
WEDB. Fara esto, v lundamentalmente para manejar los vincalos entre documentos,
secreo el lenguage de marcacion de hipertexto o HTME, Los enlaces que aparecen
subrayados en este docwmente y otros de Wikapedia son ejemplos de hipertexen,
pucsto que al pulsar sobre cllos conducen a ofras pagimas con informacion
relacionada,

L HTME consta de una serie de enquetas que estrocturan el exto v son
mresentados en forma de hiperexio por agente de vseacio o aavegadores. Fsto se
puede hacer conoun simple cditor de exios (debe guararse como teste planc, sin
nagien fp de formato y con extension homl o Digm),

Aprender HTML es relatvamente Bietl, asi que es sencillo creat paginas WEB de
cste modo, Y 50 maramos un poco hacia el pasado vemos que esta era [ onica
muanera de penerarlas hasta que aparecieron a mediados de 1996, algunos editores
visuales de HTML, come MS SontPeee v Maoromedio Dreaomwsaver, Con estis
herramientas no es  absolutamente necesano aprender HTML Canguae sl
aconscjable), con o cieal el desarrellador se concentra en 1o mas mmportante, ol
diseno del documento.

Sinestas dos elapas es poce probable el triunfo de nuestra paging WEB, v debemos
tener cocucnta el nivel de programacidn en ¢l diseiio de las aplicaciones v del mpacto
visual que se quiere generar en ¢l usuario.

116 Tendencias de paginas WER
Este es un breve resumen de las tendencias actuales del Diseno grifico de las diferentes

paginas WEB, v una muestra de las caracteristicas que hacen gue el Disefio WEB sea
fresco, atractivo v fact urilizar,
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A mediada de los afos el disenio en paginas WEB a mejorado notoria mence llegando
al punen, de que en este 2007, halla alcanzado un avance unico, mejor que en todos Los
liempos. Esto nos ayuda no solo a que sea un agrado estar en las diferentes WEB sino
a que sea mas facil de encontrar todo tipo de informacion v a la ver, siempre
encontremos en la WEB una de las mejores respuestas de Informacion, Juegos,
Entretenimienio en general,

A continuacion veremos una muestra de las diferentes paginas que estdn en la

vanguarcha de Dhiseno WER, con ellos podemos ver Io antes mencionado Disefios
frescos, atractivos, ¥ de Fcil usalalidad,

Frgura  efemplos de tendencias de pasinas WER
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- Orentacion centrada

< Ihsenar el contenido, no la pagina, efectos 30, usados escasamente
- Clolores suaves, neotrales del fondo, Color fuerte

= Texto grande

Estas imagenes que acabamos de ver son una muesira clara de lo que se esta
mancjande actualmente en el diseno WEEB, csto no quiere decir que para dar un

ciemplo hallamos elegido los sitos de mejor disefio en cuanto a nuestro punto de vista,
pero nos muoestran la tendencia acooal.

Fignena 5 tendencias de pagines WEH
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Fipura A tendencias de pdsinas WER
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Fipura 7 tendencias de pedpinas WEB
# ForecastAdvisor
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Llna de las caracteristeas que encontramos es que actualmente la disposicion de Ja
pagma es centrada antenormente el uso de [as paginas como lo muesira en la grafica
Famlnén, las dispostciones {de ancho toral) liquidas son menos populares.




Y rambien podemos visualizar de forma clara ain se hacen pequeias aplicaciones de
317 ya no tan comunes en las paginas WEB,

B r =
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i
| 1'_ ; :
[k ! .
| ¥ N £ FD[“ f = ¢ % ¥ B

s lablames mas detalladamente de su color, todos 1os hoties tiene v fosados o, ol
ser s popular Blancos v la escala de grises. Fstos dan un fresco, newteal, Lo base
stave contra [as cuales o puedes destellar color fuerte, Siovsamos colores fuertes, un
lomdo suave, con esnlo es Ly base perfecta, Los eolores vool contrasie fuere dan una
luerte atencion del usuaro.

Manhatta

Come con color v los efectos fuertes 310, los iconos ¥ los botones atractivos pueden
apregar que pedacito del pulimento a ayudar a dar a una pigina una sensacion de alia
calidad. Pero uolizado demasiado, tendran el efecto contrario, estorbando 1a pipgina y
confundiendo al usuario,



Mee

he
it

Un texto mas grande del usual para ayudar a que los visitantes vean rapidamente
cudles es la pdgina alrededor, joudl? v jqué? es mds importante,

117 Qe es un portafolio?

Un portafolio es un tipo de falder donde los alumnos guardan una seleccion de sus
trabagos acompafiados de un comentano propie. Los alomnos o elaboran comao
evidencia de To que va ban logrado,

Ln portafolio, tambien s uahzado para evidenciar el proceso de aprendizaje de cada
alumnee, ast come lambien es il'r‘||'|c.~|lf||111' Mevar un registro (corregie, felorzar con
clercicios extrs, uia expheacion adwional, )

En este caso el portalolio tene que ser un reflejo de todas [as fases que se superarcen
durante ¢l proceso de aprendizaje (asesoramicoto formativol. Por ooo lado el
portafolio ambicn sieve para juegar los logros de los alumnos, por ejemplo al lnal del
semestre o al hnal de un blogue de aprendizages Gsesormicmo sumalivio),

seoclabora un dilerentes tipos de portalohos, dependicndo del ebjetive. Para un
abjetivo Tormativo el portaloho serd dilerente que para un objetivo sumarivo, v que
Lo Las delimutaciones como sus abjetivos son diferentes,

LR Come elaborar el portatolic!

Lo Hae bocetes de w diseto, intenta crearte una imapen hnal de como va a ser el
chiseni ¥ procura i alejarte demasiado de ella,
Es muy Licl dejarse levae por el entosiasmo y querer utilizar wdas las
herramientas, elecios Yolrnoos que conocemos, MNoooobsoinle, s1ooe paras a
pensarlo unes sepundos e dards coenta de que, site excedes, mportalolio ne
LransmLba una imagen profesional.

2. Disena para ... El poreafolio es e taner de vista, os una carta de
presentacion y, de forma indirecra, dard una idea a s vsuarios del dpo de
desarrollo a nivel gralico,

3. Mo te olvides que lo inportante son ts usuarios, Mo hagas experimentos en
partafolio, salvo que 1o bagas por puro amor al are o te muevas en circulos
muy  especializados. En o openeral, la mayorta de ponafolios boscan  ser
contratados como disefiadores o desarrelladores por un tercero,



4. Incluye solo tus mejores trabajos. No tiene sentido incloir trabajos mediocres en
m portafolio, crear una buena mmpresion en alguien es una tarea dificil pero
causar mala mpresion es cuesion de un segundo.

5. 51 no oenes suficientes disefios en 0 portafolio, crea trabajos a nivel creativo
pues es una opcion para venderte como disetador,

. Actoabiza con recuencia. Esiote ayvudara cada ver mas a conseguar mejores
opciones de trabajo.

1.17 Faginas de portafolios

Sabemos que muchos disefiadores graficos oomultimedia, no necesanamente poseen su
propio sino WEB o portatolio en linca, esto se debe a sus costos o falta de tempo, a
veces s un tema que dejamos pasar y luego olvidamos,

e de los Factores mas relevante es el poco interds hacia cllo, ya que no lo creemos
inportante, pero on reabidad on o poralobo para nesotros como Disenadores Grafions,
es nuestra carla de presentacion, nuestra hopa de vida, el espacio en el que mosiramos
nuesin talenia YOO eI,

For ello es tan anportante gue avancemos al ras de Ta weconolopia v cologuemos a
nuestra disposicion [os medios v las herramientas para darnos a conocer, B promer
piso parn ello es nuestro portadoho, ol segundo paso es L padging WER, promotora de
nuestro tlento vy el sistema nomero ano a nivel muondal, Internet,

Frguea H) Porratolio

Faredite! Pl de Porvafolios
disponifle en ftpedowwcreativelinge. cony



iJera de las formas mas comunes de visualizar los mabajos en las deferentes paginas, es
en el espacio de trabajos de alumnos, alli se encuencran: lustraciones, fotos, muestras
de paginas WEB o de diferentes matenias, ¢n ¢l transcurse de sus semestres o de
alpunos eventos relevantes.

En donde nos ensefan los trabajos mas destacados, una eoleccion también de no mads
de 20 fotos, con una descripeion corta del nombre del wabajo v su autor, en una gue
atra el semestre,
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Ya por uloma de las 50 paginas visitadas, de los diferentes paises, encontramos que
solo wuna que posee un link de portafolio, pero st la miramos bien, en ella
eneontraremos que es un concinso realizado al mejor portafolio y solo un rabajo
expuesto por cada estudiante.

También podemos mirar gque posee una breve resefa y algunos datos personales del
AULOT,

Al final muestra el portafolio ganador, pero no muestra los criterios bajos los cuales fue
escogido,

a4
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CAPITULO II
PROYECTO

2.1 Descripcidm del proyecto

Plantear una propuesta para la creacion de una pagina web, allerna a la universidad
pero exclusiva para disefiadores, cuya Tuncion sea la exposicion de los diferentes
trabajos realizado por los miembros de la facultad de Disenio Grafco. Esta pagina
estard disenada de tal forma que tanto los estudiantes, egresados v profesores puedan
tener un espacio en el cual mostrar sus habilidades ya sea en la tlustracion con sus
diferentes categorias, como en la fotografia, diagramacion, material publicitario, enine
otras, sobra aclarar que esta categorias a las vez estardn divididas cn subcategorias,
ademias cada trabago tendrd el nombre del estudiante come sus datos, esto es para que
no solo estd pagina se enfoque totalmente a nivel institocional sino tambicn a nivel
laboral, para que las empresas que estén buscando una persona en una actividad
especilica entren, evalien v encuentren segan sus trabajos, 4 las personas que
necesitan, Tambitn cada mes se van a calificar a los TOP 10 en diseno de odas las
COLU OIS,

For otra parte esta es aporiuncdad para consegur tralvapo para alpunos estudiantes,
adermds de demostrar To gue hacen come disenadores, ambicn es una aportunedad
pard aguellas personas que descan entrar o Unitee, porque con ello no solo se est
demostrando Jo aprendido st ne 1o ensetado v lo trabajado ademis para darde mas
divulgacidn al talemto de T masma.

sobra aclarr que este oooes un portal en el cual eada uno tene su Propil cuenta, sinan
que hay un admamsoeador que Rlera el trabago, con wy crierio de evaluacion basado en
Parametros especificos, quien evaliar snes apto para la paging

L hseno de esta piagina serd mdependiente a By paging WEB de 1o Universidad, pero
tendrd en cuenta los principios fundamentales, solo varar su disedio.

2.2 Planteamiento del problema

En nuestra Uneversidad existen pocos espacios en los cuales mostrar a cabalidad
nuestro falento como disenadores, por ello hay la necesidad de crear un Jugar donde se
mueitre [os diferentes ares, no solo de quienes estiudian sino también de quienes
trabajan tales como profesores, asi conocer mas de su experiencia laboral v de aquellos
egresados que han progresado en la sociedad, demostrando las diferente habilidades de
un disenador v los diferentes campos donde este se puede desempeniar, como la
lotografia, la diagramacion, [alustracion, o ¢l Disefio de piezas publicitarias, dando a
conocer aun mas a Unitec.



Esta es una oportunidad para que las diferentes empresas de DHsefio, grandes
Agencias, Editonales ctc; que estén buscando a alguna persona con un prerhl
especifico. vean en esta nueva pigina una oportunidad de encontrar a la persona mas
adecuada para las diferentes labores que se estén necesitando.

Esta no solo es una opcion para las diferentes empresas sino también a aquellas
personds que ya estan saliendo de su desarrollo bdsico v quieren ingresar a alguna
Universidad, Busquen en Unitee una opcion para su desarrollarse en su educacian
profesional.

En muchas universidades de Colomina en las diferentes paginas podemos encontrar
exposiciones de trabajos tales como galerias en las cuales se muestra lo mejor de la
universidadd, sus cventos ot pero en ninguna encontramos una pagina la cual este
disenada para promover no solo a sus estudiantes st no a la mstiucion como tal en su
area grafica, es por ello gue se abtendria una ventaga de que es un productn que no sc a
desarrollado, por ello adquiiamoes mas atencién de la gente oo empresarios como
en si [hseniadores,

Fonoesta pagini:
= Podreas encontrar los mejores trabajos de Diseio oo solo de Estudianees, sino de
Mlaestros ¥ Fpresados,
- Lada mes seedn calificados los mejores tralsagpos en el TOP 1),
= Las empresas podedn conocer Nuestro desempaetio como diseitadores.

= Las personas que quictan ingresar a estudiar Diseno gralico verdn en Unitec
una de las mejores opciones para ello

= Maostear todo el talento que posee nuesiora Tacultad v en si Unsiec,

- Esumular a los estuchiantes a realizar oabajos creativos con el fin de demostra

sus cualidades,

Moder conocer mads sobre las cuabdades de nuestros macestros,

= Enoeste espacio 0 podris encontrar los datos de aguellas personas que
realizaron los rabajos con el Bin de que siouna empresa requicre de alguna
persong en determimada drea.

Drespucs de analizar el problema podemos decir que esta investigacion tiene un
problema practico, y presentar la pregunta: Jpor que hay la necesidad de un espacio de
Diseno Grafico?

2.3 Nanwraleza del Provecto



2.3.1 FProceso Creativo
Crear una pagina 0 un espacio WEE, en el cual podamos mostrar v explotar las
habilidades de los diferentes integrantes de nuoestra facultad, mediante items muy

clarns especificados en la misma.

e agual  forma, foraleceremos los canales de publicidad de [a Universidad
destacando nuestra Facultad y con ello dandonos a conocer.

| Servicio ~ Caracieristicas - Necesidad que satisface
Pagina WEE, Mucsiras de Trabajos Crear un espacio en ol
Designie Portafolio realizados por los cual se mucstre el
diferentes miembros de la | desarrollo creativo de la
IFacultad de Diseio. Facultad a mivel visoal,
con una plataforma
diitdimica y interactiva.

232 Justiheaciom

51 hablamos en un dmbito actual, denteo del perfil profesional de un Disefiador
Crrafico es importante mostrar sus fortalezas, ya que de estas dependen Los logrros v [a
consecacion de sus metas, Freante a coalquier compresa es oy importanee el resaltar Y
delimitar bieo el peril profesional, va que de esto depende nuestea imagen, pero [ eimo
Hepar o Tas diferentes ecmpresas 4 mostiar nuestro abajo?, o5 una prepanta evidente,
pero en peneral ooose nene un procedimicnio claro para ello, enosuomayoria cada
disetador tiene que tocar puertas mosteando su porafolio, (Ouiza! seria mas fcil si
Bualyers una pdging que perovnera colocar en la red los diferentes trabajos, con una
Preve reseita vy los datos personales de suaulor, esto permiticia ciliar el proceso de
Bosqueda vy seleccton de los diferentes perfiles seain las vacanres de cada CIPICsd, Cslo
entre otras cosas es o que ofrece Desipgni Poreafolio,

Ademids de 1o que se menciono anteriormente,  podemos agregar que el diseio de
Presigne Portafolio, serd una Interface grafica que permitird a los nuevos estudiantes y
A los que guicren mgresar, mostrar una referencia clara vy evidente de los procesos qie
desareallar en el transcurso de su carrera.

¥ por ilimao pademos destacar que la pagina WEB Designio Portafolio, mortivara a
los estudiantes de nuestra faculiad de [dseno a crear mas muestras fisicas, puesto que
estit o5 una carrera de desempeinio visual, mosorando asi la calidad, el esfuerzos v
alento que poscen.



2.3.3 Nombre de la Empresa

] Nombre legp-m _ .!
Fste Mombre proviene de la palabra
Designio Portafolio Dhsefio v su significado es: Intencion,

proposie, proyecto, fnalidad, meta,
objetiva,  plan, empresa,  aspiracion,
idea, mtencion, Como podemos darnos
cuento en su definicion esta todo lo que
queremos  encontrar de una  pagina
WED.

2.3.4 Mision

ar a conocer nuestra Universscdad (UMITECY en diferentes CINPIesas, y sobre 1odo
crear un espacio para explotar las habilidades de los  estudiantes de 14 facultad de
diseto,

215 Vision

Ser lderes en Dhsedio Geafieo o mivel de Las Universadacdes de Colombia

206 Valores Corporativos

- Ualwlacl

- Creatividad

- Hesponsabilidad
= Interes

- Cubrimiento

237 Ventapas Competitivas:
I

- MNorequiere de una gran inversion.

- Mo regquerimos de gran infraesiroctura (Planta fisica), ni de contratacion local
de personal,

- Mose requicre de desplazamiento de personal para ofrecer el servicio

- CAprovechamiento de Iotemel como medio de difusién para nuestra
COMUNICACIon,

- Creanvidad y Novedad



2.3.8  Apovos

= Actualizacion y resocializacion del medio en la Internet.
- Administraciom por parte de la Universidad

2.4 Exstudio de Mercadao

2.4.1 Plan de Introducciom al mercado

Divulgacion v link al site www DesignioPortafolio.com por medio de  correos
electromens, Asistencia elecironica.

Aclemds de nwnerial PO
2.4.2 Riespos v Oportunadades.
Riesgos v acciones
= e no funcione de una Torma efectiva el admmistrador de 1a Lhniversidad

Oportenidades y acciones

- Innowvacion

- Reconocimicmo o mivel de Empresas

EFstimulacin a los Fstudinntes

Internct, Costo econdmice de inversion, ne se requicee de plania fisica,

Correos electrdnmiens, La esirategia de comumconcion o sumamente ceondmica
¥ oS promeye sol,

Produeciin

Fot
-y

b
T

a0 Especificaciones del servicio,

Dentro de Tos tipos de servicin que se han implantado en el mercado, podemos
establecer que muestro servicio es innovador, va que este brinda una idea que rompe
con los esquemas actuales y que ofrece nuevas alternativas de servicio, puUesto que
tndas [as Universidades que tienen facultades de are o disefio actualmente po
promueven un espacio para los estudiantes,

2.5.2 Descripeion del proceso de produccian,

El proceso de produccion consta de partes



2.5.%

Divestigacion: se realiza una evalvacion de los provectos que en csta pagina se
van a subir ¢n las diferentes categorias,

Froduccon: un administrador de la Universidad estard responsable de gue estos
trabajos debidamente evaluados estén en dicha pigina,

Caracteristicas de la tecnologia

Fara la reabzacion de nuestro provecto son indispensables los programas
especializados en el campo de la animacion y diagramacion,

2.3.4

.-"l.ljr'l‘lil_'li_:"-!rrldl:?i!. _ - I . | WER

Mano de obra requernda.

No de pg'_r_:p_na:a' | Tipo de habilidad _

Activicld

2.6 Olyetivos

OBIETIVO GENERAL

Presentar un prototipo de pagane WEB, ¢ coal muesire una muoestra clara del
telento que posee el drea de Dhsefio vy Produccion Grafica de la Unoversidad

LINTTEC.

CHIETIYVOS ESPECIFICOS

Maotivar a los alumnos a realizar desarrollos creativos,

Mostrar de forma visual el talento de Noestra coliad, asi como evidenciar los
procesos de conocimeento adguiridos enesta.

Estimular a Las jovenes que estan buscando una opordn de estudue en el drea de
Ihseno Gridfico a gque pertenezcan o Moestra Universidad UNETEC, dando una
vision clara de ko que somaos,

Facilitar a las copresas en su proceso de bosqueda v selecoon de personal en
las dreas alines al [Haeiio,

Conocer el wlento de las personas que dia a dia aos ensenan, diandonos una
muestra ¢lara de sus habilidades como docentes.

Permutir el mtercamino de datos personales, encre las empresas vy la wniversidad,
permiticndo de esta manera la basqueda de un perfil profesinonal especifico, pos
medio de nuesora pagima WER,

Promover mis a la Universidad en la facultad de Disefio v Produccion Grafica,
Crear imterfaces graficas que permitan la ambicntacion de un Diseiio WER
interactivo que facilite y motive a los estudiantes de la faculiad de Diseiio



- Construir unos principios basados en ambientes que permitan la interaccion de
los usuarios asi como también permita mostrar sus diferentes piczas graficas.

= Permitir [a mtegracion entre la facultades motivando v permitendo el alento,
mediante la cxposicion de sus trabajos,

= Fomentar una actitud critica frente a los rabajos de los demas

= Implementar a Futuro la pagina Web, permiticndo una amplia base de datos,

2.7. Estructura

Frgura 15 Diggrama de Estrucius
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2.8, Marenial pubtlicitario

Al querer implementar algoe nueve en la pagina de la Universidad es necesario darnos a
conocer, para ello existe la publicidad en este caso vamos a usar diderentes piczas
publicitarias,

Como micio para crear expectativa se elaboraran unos afiches lo cuales seran colocado
en las facultades con un link el cual les proporcionara informacion acerca de la pdsing,
despucs con la base de datos respectiva de la facultad se enviaran mailing con la
siguiente informacion:




= Donde enviarlo
- Cantidad de trabajos que se pueden subir por categoria
- Datos del contacto

Despuds cuando ya los diferentes alumnos, docentes y egresados estén subtendo sus
trabajos, puesto que 1odo serd mediante un administrador se les enviara un mailing de
aprobacion de su proyecto en la pagina, esto se hace con el fin de concienciar a los
estudiantes a subir sus mejores trabajos v no cualguier cosa deje abajo Ia calidad de la
INSHCION en coanto a su desempeno en Diseiio Grafico.

2.9, Delmmntacion y Requerimientos del Sistema
2,91 Delimitacion

Il proyecto se basa en la propuesta micial de la creacion de un espacio Weh, que
permite a los estudiantes la colocacion de sus artes en Internet, debido a la complejidad
vomagniud de L propuesta, se achara que el material Heva estrocturas Basicas, asi come
lenpuaje simple ¥ ammaciones muoy sencillas, que nos permites observan a grandes
raspos v sy muche complejdad To expuesio en este proyecto,

La bases adquiridas para esta propuesta se han realizado con los conocimicnios
adauiridos en Ly Unaversidad UNITEC,

ae aclara que para Ly implementacion de [a propuesta se necesitan mds recursos tanto
ceonomicos como de conocinuentos en alszins PO ETILS CHONTLE

= Dhreeaem Wealwy
- Flash
- Achon Seribe

[de o510 e imj‘.-[mlu'ut.lt e Pase de datos con L e cion que s considere
necesaria para laeniversidad.

2.9.2 Requerimientos del Sistema

Para la puesta en marcha del siguiente, es necesario e indispensable sugerir |
contratacitn de los sigwientes perliles:

isenador Gralico
Administrador de la pagina

= Ingemero de Sistemas
Dezsarrellador de paginas Web



CAPITULO II1:
PROPUESTA DESIGNIO PORTAFOLIO

Lresignio Portafolio nos mosirara una propuesta joven v novedosa, que con elementos
muy sencillos nos permite mostrar a continuacion la simulacién de una pigina Web
creada para mostrar el ingenio y creatividad de los alumnos, docentes, egresados de 1a
Universidad UNITEC,

Dresignio

|r'.[ll_'|'-\!l'-cl' |'I:'-i Irll |'|'|'."u'|'-|'-||'."':|_'|' |i'l|"|'- |".'|"rr.'|'

Este primer pantallazo nos muestra en su forma imician un fondo con un disedio Iy
hmpio, de color negro con algunas aplicaciones suaves, permitiendo no saturar 1a vista
¥ motivar la expectativa del usuario.

Al tondo se aprecia el nombre de este provectn “Desipnion”.



Al transcurrir unos minutos logramos ver Como aparece una maquina que conecta una
Ush, lucpo se carga  en unos segundos v aparece nuestra primera incerfase del
[PrOgrama.

Después aparece un circulo que
_ aira, asimilando el movimiento
semipendular, parecido al de una
brojula.

[Pe esta manera el usuario puede
cmpezar a o interacluar con o la
pagina,

Segin el color que indique,
aparceerd una interface del
PIOSIAIng,

fHpwra 7 Home

Por clemploe, Fotografia, que en —

nucsiro progeama se dentifica
con el color rogo oy B aparicnn de
e camara lotoeralea

Al mehicar w hacer chp sobre a
mtertace a Inoque queremos i,
aparecery  sepodamente el
[Frla T

P I8 Hoonge

Prespucs de oproimar v ingresar a cualguicr interface pralica, veremos unos niangelos de
colores eo Ly parte mlecor zquicrda de cada mterface, son bipervinculos que permiten
conectarnos o masladarnos de wna interface a o, en cada una aparece el nombre del
pantallazo al cual se gquiere dirigie el usuaro,

Fambicn encontramos que en la pantalla al lado derecho sobre 12 imagen los diferentes
simbolos que distinguen el portal, {(Fjpm.:Fotografia a camara, Editorial 1a maguina de
escribird, esta despliega unos tconos, al oprimirlos nos permitird ingresar al segmentn
que nos inferese, bien sea Estudianies, Docentes o Egresados,
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" }

F — Fhipervineulos

b para pasar de un Sepmento al que
pantal e o oo pertencee o e interesa

Figra 1Y Inrerfece Cimafice de Forografia
Farva poder visualizar Tos diferenies trabapos expoesatos deoro de Tn padging, solamente
hace falta clegir el sepmento del cual usted esta interesadao v hacer chip sobre a

mterface, de esta manera se despliega los diderennes tealagos,

Fivarg 20 Tateefivce Qofioa de Fotoprafia — Fandianies,

Asl sucesivamente con los
diferentes pantallazos, ya que
aparecen los nusmaos wonos y cumplen [as nusmas funciones.



CAPITULO IV
EVALUACION

2ina

4.1 Proposito de 1a pa

El proposito de esta pagima es crear un espacio no solo para que los estudiantes puedan
mostrar sus habibdades on las diferentes categorias, sino ambién para que los
docentes. v egresados. Ademas tener un espacio para que las diferentes empresas
aprecien los diferentes trabajos de Unitec, v puedan contratar dependiendao el perfil gue
estan buscando.

Dlespucs del estudio realizado nos pudimos dar cuanta que la mayoria de paginas de
diferentes paises no tienen ningln espacio v 51 lo tienen no es Lo suficiente mente
grande para que Tos alumnos o miembros de o umversidad encoentren la oportunidad
de darse a conocer, dado este andbi=is encontramos en Ja paginag WEB de Designin
Portalolio una solucion a el problema de no ener un espacio en el cual demostrar
halbalilades, v ademas consegun ventaa de las demias Universidades asi como
COnOCmicnio

A.2 Perhl del vsuario
Pentre de [as personas que Tormaran parte de nuesora paging WEB, encontramos:

= Los Uswarnes  de o esta pdgina primoerdialmente son gente Universitaria,
chindmuca, con amor al diseno, que le goste o que se desenvucelva en el medio,

= Famluén  enconlrremng JLIIRI & -I,'|;||i||'|_',li;!|[i;!|‘ gque esle uscando un |1||_-|;|:||
capecthee y que al ver los diferentes portalolios constreya mna nnaeen salida de
L persona que busca,

= Personas que estan buscando una oporturidad nueva vy Buena para cmpezar sus

estudios en Diseno, siendo esta una oportenidad Onica para que la geote marese

anuestra Carrera en nuestra Universidad UNITEC,

Entre otras.



CAPITULO V
CONCLUSION

Vivimos en un mundo competitivo, basado en ambientes grificos, un ejemplo claro de
tecnologia es Internet, en el podemos encontrar practicamente toda Ia informacion que
pueda imaginarse: texto, fotografias, audio, viden, programas, datos, enciclopedias,
novelas, myestigaciones, v cada dia hay mas,

Para que todos esos datos puedan ser consultados, el desarrollo actual del World Wide
WEB ha proporcionado herramientas de basqueda, comoe "motores” o "indices™.

“En general, el WWW tene una interfaz de vsuario muy amigable, que tiene come
nombre  Mavepador o "Browser", capaz  de  mterpretar "paginas . WEB" e
“tupervinculos" y mostrar esta informacion al osuarno,

Una pagina WEBR es una via de comunicacion entre una empresa y el piblico: chientes
¥oproveedores, por oot es una herramienta que permite aprovechar  lag
necesidades de comumeactn de las empresas.

Las posibihcdades que olrece una publicacion en lo WEBR son infinftas, womando en
cuenta su Hexibilidad para adaptarse a los cambios de una empresa. Esto peomite dar
l.|j|"ll‘:"~'i':.'lll ir'lr'l‘.ll:'l.|].-LI.I A PIECITIOCIONe, Y |_'|||:'|‘_|'||:|'|'i|;‘.-||;[|::|5 |"\-i|1|_"|_'i|||q_'3-\,'_

U Pipma WEDR personalizada, con lustraciones atractivas, texto v con las altirmas
caractenisticas de programacion, permaticd una oporunidad  de generar nuoevos
nepncios o de distnbadr informaeiin,

1 exite de de una piging, se debe a la cannidad de personas que L vean v para eflo,
debe ser desarrollnda volzando coernes de diseiio que sean compatibles en todas las
platstormas, bien sean sistemas bajo Windows, Macintosh o UNIX

TCnande hablimos sobre disenio de pagias WEBR, nos relerimos al lenguaje HTRMI
que consiste enoua sene de comandes que le idican al programa navegador de
WO como darle Tormaia al texio que contenen los archivos,

Los servicios de diseno de pagmas WEB cubren un rango gue va desde convertin
archivos de texto a formato HTML, hasta desarrollar extensos conjuntos de paginas
cargadas delustracienes e hipervineulos relacionados entre si,

Una pagina WEB debe estar vbicada en una computadora que esté fisicamente
conectada a Internet. La manera mas solisticada {y costosa) es disponer de un servidor
e WO propio v conectarlo directa.



fUna alternativa popular consiste en wtilizar los servicios de un proveedor gque
“algquila” el espacio en su servidor de alto rendimiento, Por un reducido costo mensual,
se puede disfrutar de los beneficios de tener el propio servidor, sin todo el tiempo y
csfuerzo que requiere administrarlo. Para la mayoria de 1as empresas que desean tener
presencia en el WEB, esta es la mejor opcinn,

Una wvez que la pagina WEB esté activa en algun servidor, es muy poco, o
practucamente nulo el mantenimiento que requiere. De cualquier manera, 1as paginas
WEB mas exitosas son aquellas que atraen un gran nomero de visitantes, v, en el
mejor de los casos, visitantes repettivos.

Los lugares mas exntosos en el WWW son provectos en continua evolucion.
Creneralmente, o] esfuerzo se reflefa en mas visantes a las paginas. Para una empresa,
este efecto es positivo en muchos sentidos, Mientras mas personas visiten las paginas,
s tendrd mejor presencia corporativa, mejorarin sus contactos ¥ estos se verin
reflejacdos cnoun aumento de 1as venras,



FUENTES
Dratacom Mulimedia 51, Terminologia WEB, disponible en Internet en Ia direccion:
herpeAweww, datacommultimedia.com/ terminologia__ htm
Wikimedia enciclopedia bups Swikamediafoondaton. crg/wiki S Porada

Edvarde Manchon, Usabilidad de una pagina WEB, disponible en Intemet en la
direcoion hop:/ Swww alzado.orgs

hana Dlspina ispomble en Internel on la pagina WIER:
http: A Swww escaner.cl/escaner 71 Acesar 7 b gpe

The bwa esta disponible en La pagina hitp: /5w thefwa.com

Pagina WEB hup:/ Zarchive proup9d com/ redbullereativitycontest /

Fagina de Diseoo hop:/Swww ashWE Bstudio, com s

Paginag de Diseno hitged Swww macaroondesign. com/

Pagina de Discio hitp /S www startupbusimessschool .com

Papima de Diseio heped Swaow Torecastad visor comdocs Acontact £

Patpana de Daseno huped Swwow reallywaldlowers .co.uksd

Papima de Dhaseno heogp:/ Swww plaxo,com/info/

Pagina ce Portadolios disponible en hupefsssw creaivebinge oy

Universadad Casa Grande, Eceador Disponible en bop: /S www casaprande edu,ecy
[mapgen Campus, Argentima Disponible en uep: /S waaw imagecampus.com.ar

[nstitute de arte, Medellin Disponible en hop: /S idearies edu.co



GLOSARIO

Actualizar: Cargar al ordenador o servidor una nueva version de un programa.

- ADSLy Asynsesic Digital Suseriber Live (Linea de Abonado Digital Asimétrica).
Teenclogia que hace posible 1a trasmision de informacién digital, a gran velocidad, a
traves de las lineas telefonicas.

= Afias: Mote que utiliza una persona o grupo de personas de la red para hacer mas facil
su localizacion o para distinguirse de otros.

- Awclro de Banda: Capacidad mdxama de transmision de un enlace. Usualmente se mide
e ts por segundo (bps). Es uno de los recursos mis caros de toda red v es unn de los
temas principales hoy en dia pues ol ancho de banda es una limitante para el desarrollo
de aplicaciones que requicren cransferir grandes camtidades de informacion a mucheos
puntos diferentes

- Asclas Encel lenguage ML define T nocian de ancla para especificar la partida v la
llegada de un enlace hipertexto, en [orma maciotexto o microtexto. Enlace (Link).
Dlesde oo punto de vista, unancla es un HTMEL-lingo para una IMAgen o Xt que
permte un colace con ciro docume o

AP Acencn de Proteccisn de Dacns

- Aol s Simbolo empleado en L red para separar el nombre del usoario v ool
dominio del seevidor en Las direcciones de correo electednico.

= AR Aner: Red de comumicaciones creada por L agencia ARPA precursora de ly ped
de Internet (Advanced Research Projects Apency Net).

- Aststenter Programa de ayouda para facilicar al vsuario la realizacion de tarcas en wna
determinada aplicacion.

- Beeer: Publicidad en L red, So formato es de 468 X 60 pixels habinalmente,

- Brmwser: Software que se utiliza para hacer uso de los recursos de Internet de manera
grafica en la WWW.

- fisds Bs o la unidad de medida de wvelocidad de transmision. (Utilizada en la
descripeion de 1os modems.

- Buscader: Se trata del servidor de Internet que con cardcter v uso publico nos permite
obtener un listado de paginas WEB en las que estdn incluidas nuestras palabras de
Pisgqueda.



= Cariers: Operadores de telecomunicaciones que son propictarias de [as redes troncales
de Internet v responsables del ransporte de los datos.

- Cache: copia de visitas .- Es la copia mantenida por €] navegador de las paginas WEB
fue visita

- GO Abreviatura de Commaon Gateway Interface. Reside en el servidor v se ejecuta
al ser Namado de una paginag HTML. Este programa puede recibir unos parametros de
la pagina, y devuelve 1os resultados una vez procesados,

- Char: Conversacion, charla, tertulia - Comunicacidn simultinea entre dos 0 mas
personas a traves de Internet

- Gl Chie, chiquend/cliquear, pinchazo, pulsar- Accion de wocar un mando cualquiera
de un ratdn una vez colocado e puntero del mismo sobre una determinada drea de la
pratalla, con el bin de adr una orden al ordenadaor

- Citwerpspacie: Bs el logar virtual de encoentro de 1as personas que utilizan s redes
clectrimicas

= Corgevstiine: Sistema por el que se reduce e tamano de un archivo,

= Configuracion: Conjunio de caracierisncas que definen el funcionamiento de los
clementos de software v hardware.

= Contrgsena (password) Conjunto de caracteres alfanuméricos  empleados  para
lennificar a los usuarios,

- Copdies; Conjunto de caracteres que se almacenan en el disco duro o en [ memaona
temporal del ordenador de un ssuano cuande accede a las piaginas de determinados
sitios guardando nformacion que facilican al mismo servidor en funs visitas, dando
deonoeer las preferencias del osuano, Se puede desactivar en el navegador

< NMonbre de v foggin o nsersane): Llentficador de usuano en un servidor de
Internet. Puede ser ranto usuario de coreo electrdnico como de acceso al servidor en
modo reronnal (ver Telnet).

- LINS (i Nawie Svsent)s Protocolo de Interner responsable de la definicion,
transporte bajo consulta y propagacion de 1os nombres correspondientes a los niimeros
1" de Internet.

- B! frovven elecironicod; Servicio gue permite enviar v recibir mensajes a través de la

red.

- Descavgarbajar fdownloed): Proceso de nansferencia de informacion desde un servidor

A miiacies ardamadoe - e el



= Domiinio: Es la dweccion Onica de una compuradora conectada 2 Internet. Cada
dominio se representa a traves de cuatro ndmeros, separados por puntos.

- Espanix: Punto neutro espaiiol de Internet al que estin conectades todos los carriers
con infracstructura internacinonal,

- Firewal! (cortafuegos): Sistema de seguridad wdlizado como cortafuegos controlando
Tos accesos de [os usuarios externos a una red local,

- FTEFe Transtor Profocod): Protocolo permite ransmidr ficheros sobie Internet entre
una imaginna local v otra remeta.

- Hipertexio!, Teenologia sobre la que estd fundamentado €] servicio WWW {Waorld
YWide WEB ) de Internet,

= Home Paper También conoculo simplemente por home, Es la portada o pdgina de
cotrada de un WIER,

- Hostrng: Dhar albergue, alojamicnto, alguiler de espacio en ordenadores que poede ser
utilizado por sno o mas usuarios, Seevicio que prestan s empresas de seevicios (1SP)

- S By oun plan por el que un 15P o PST (peovecedor de servicios de mternen)
Lacalita al chiente un espacio Bsweo y conexaon ainternet para poder poner suservador
(hsicamente) conectado las 249 horas v a disposicion del mismoe.

AP Siglas del minglés Hyper 1ex Markup Language (Lenguaje de etpuerado de
hapertexto), es el lenguage que se utthza para crear papimas WER,

- dreeNICT Organizacion encargada muendialmente de asipnar [os nomeros ¥ dominios
e Internet. La division se hace en Tuncion de factores peograficos v divisiones de
OFEAnIzAcion,

- 1P Slas de [ntermet Protocol. Es ¢l producto de comunicaciones estindar entre dos
computadoras dentro de Interner,

- ARC Internet Belay Chat: Servicio de conversacion mediante teclado de Internet.
= dwrerner: Conjunrto de ordenadores o senvidores conectados en una red de redes
mimchial que comparten un mismo protlocolo de comunicacton v que prestan servicio a

los ordenadores gue se conectan a esa red

- Linkt Un link es un enlace, al pulsar sobre ¢l serds redirigido a una paging de ese
nsme portal o a otra plataforma independiente

- Miror: Término usado en Internet para hacer referencia a un FTP, WEB o cualquies

OEES P Less i ld ae derote da meeos Reten waiepmee o raalimarm 9aier s dtto isicsd o A511_ 1314
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frecuencia determinada, v pretenden tener una copia exacta del lugar del que hacen
ITLITOT,

- Maden: Dhspositivo que se utiliza para pasar la informacion de nuesiio ordenador a 1a
linea telefonica v Hegar a otro

- Navegadow: Programa que permite visualizar las pdginas del servicio World Wide
WER (Pdginas WER) de Interner,

- Met: La net, es una forma abreviada de referirse a Internet, en espafiol poderos decir
i 1
a red”

= Oae-line: Conectado, en linea, condicion de estar conectado a una red

- Phisiing: es 1 capacidad de duplicar una pigina WEB para hacer creer al visitante
que se encuentra en la pagma onginal en Tugar de la copinda. Normalmente se atiliza
con fines delictivos duplicando paginas WEBR de bancos conocidos yoenviando
mchiscriminadamente correos prara que se acceda a esta pagina a actualizar los datos e
aceeso al banco. s una forma de ataque de [ ingenieria social

- Provwedvor de Avceso a Tnderaet: Empresa con conexion Permanente a Internet que olrece
servicios de accesoa Intermet a otras empresas o particolares.

- Dol 5o WEB que, por 1a pran cantidad de servicios fuscadores, Toros, conmuercm
I.'|I.‘l'|J'l"II‘.Iil'l!?l,{'IL'l..'ll'."l-El] _':,' [EIATE Ia Excilidpd ole ]1]:;‘,|]|_;,-',,||;'j.:"|||, [FEN .;:||'|:.:--|_'|_-I e 1"53']|:'i[i|:|.|':."li" CL
pieerla de entrada o Internet. Los poreales poeden ser penéricos, cipecializacdos en oy
mds variados wemas o corporativios,

- orabdidads es Ly posibilidad de combiar de operador de telefonia v mantener el
SN0 NUMero

- Praxy: Servidor que canaliza el acceso a Internet de varios usuarios conectadiog on red
local {en lugar de conectarse cada usuario a Internet por su cuenta se canaliza [

conexion de wn ordenader)

- Serviders Owdenador que conectade a la red suministra informacion o otros
ordenadores

- dvgmensacion en Imterner: Son muchos 1os criterios de segmentacion voselecoidn que
cxisten en la red pero los mds habitales son: Internautas espafioles, seleccion
tematica, contenido del WEE, secciones, et

- Sitio WER: Es el conjunto de paginas de una empresa, institucion o persona

- SMTP (Simple Mail Transfer Protocoly: Protocelo de comunicaciones para el
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